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T BEYONDPARA 



\a\ nuevos peripecias de Charlio 



THE ARC OF YESOD 

Charlie e! astro- 
nauta, tras los múl- 
tiples apuros que 
tuvo que pasar en 
su última misión, 
Nodes of Yesod, 
intentando encon- 
trare! monolito que 
le trajera de vuelta 
a ta Tierra, se ganó 
por méritos unas 
merecidas vaca- 
ciones. 

Pero ahora sus 
jefes han decidido 
que ya es hora de 
que este intrépido 
cosmonauta vuel- 
va a montarse en 
su nave espacial y 

surque la galaxia en busca de nuevas aventuras. 

Por el momento, los pormenores de su misión son un 
alto secreto, pero nuestros hábiles reporteros han podi- 
do conseguir, a modo de primicia, las primeras fotos de 
algunas de las pruebas que está realizando actualmen- 
te en una de las bases ocultas de Yesod. 

Como veréis, esta nueva aventura tiene todas las tra- 
zas de ser altamente peligrosa y emocionante. Espera- 
remos acontecimientos. 




LA BRITISH TELECOM 



La compañin de software fievoiul que 
ha saltado recientemente a la fama con 
programas como Lords of Midnighi o su 
última creación Supcrman, tea !Mdo com- 
prada por la lirilish Telecom, 

Esta compañía fue vendida por 
EMAP Business y C nmputer Publica- 
tions, la editora de una de las revistas es- 
pecializadas en Sinclair más prestigiosas 
de Gran Bretaña: Sinclair User, aunque 
la cifra de la compra no ha sido revelada. 

Sin embargo, los directivos de lieyond 
se muestran muy satisfechos con esla 
medida y han declarado no tener ningún 
inconveniente en pertenecer a la Brtlish 
Telecom y que se sienten felices de que 
tan prestigiosa compañía se haya hecho 
cargo de ellos, Además, han afirmado 
que no habrá ningún cambio su si uncial 
en sus planes y que continuarán creando 
la misma línea de productos. 

A pesar de estas declaraciones, los 
efectos de esta adquisición ya se han de- 
jado sentir, pues algunos de los lanza- 
mientos que Beyond tenía preparados 
para las fechas navideñas, han sido apla- 
zados, como por ejemplo la tercera parte 
de una trilogía llamada Lorcls of Mid- 
night, y otro programa, Eye of the moon, 
ha sido pospuesto hasta la próxima pri- 
mavera. 




Aclivision ha realizado 
una interesante tentativa 
con un programa de inteligencia 
artificial. Se llama «Little Computer 
People» y está pensado para 
cuando nos encontramos con 
problemas inexplicables de pro- 
gramación y tendemos a culpar a 
la «gente pequeña» que vive den- 
tro de la máquina, en lugar de ha- 
cer frente a nuestra carencia de 
maestría. 



En la actualidad hay innu- 
merables juegos de simu- 
lación deportiva en las listas de 




éxitos, muchos de los cuales 
cuentan con el asesoramiento de 
famosos áeí deporte. En la indus- 
tria de software se tiene, sin em- 
bargo, la impresión de que esta 
moda declinará y que juegos de 
fantasía y de situaciones imagina- 
rias terminarán atrayendo el inte- 
rés del usuario en un futuro no 
muy lejano. 



Hablando de simulacio- 
nes deportivas. U S, Gold 
está a punto de lanzar su juego 
Hardball para el C64, Se dice que 



es el juego deportivo más real de 
entre lodos los realizados hasta el 
momento: posee grandes jugado- 
res de apariencia real y vistas tridi- 
mensionales del campo. 



Por lo visto Amstrad está 
intentando superar la su- 
premacía de I BM al lanzar una 
máquina compatible con 
LB.M.TtC* la próxima primavera^ 
más o menos al mismo tiempo que 
Commodore (anee su Amiga. El 
modelo de procesador de textos 
PCW 8256, a la venta en la actual h 
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Para Spectrum 



RATON AMX 

Pto Im te usuiifios de S|>i.'rtruni vari j 
¡wwi L'i pusjliilickiil ilü djsliuEar iJb b$ nu 
mciü&fó venias que a te hora de ihs* 
nar quitaos, un ratón puede ofrecer Este 
KimiuKñEi n mil jiiíiléfo es iftihrable 
din el Sjietmirn 48, lo que supone un 
Lfr.in Av*mu\ kii l.i iJíi)i|Njni<iciüri \k los 
ruten i tmltusLlLWs. jiut's hrjsta ahora ian 
sukj pudüi w;i uttk/jilu pur ordenadores 
con una nirjyur capacidad de memoria y 
enn un pecio riiudiii más (Hevadn 

í ste nuirvri wtrin, nue ha \W.q;\á\\ n ser 
Imalisia un el concurso de penlfiiico ilel 
aña 1 08b un Gran Bretaña, incluya 
Mim\& im íi siiui:^ umoj-irru ihtt'jerices 
[!nn|i.!ii i- 

AME AMX una ^céleme ayuda a la 
hura de t eali/ar diluís piupiws gfapas a 



¡f 



la uBhtfouii ile venían; i te imiiIíjIIh. co 
nos, nienijs, iiuniiTu^ ...le 

PAIÍIA1JÍ CIIUJU AMX ¡mw$ 
torear dmIíjiic - 1 '.huí r^ilt/.iiiu, uiii/an 
do ocho coluro ttterer lies pata fiimwtm 
planas y oíros imius pora tos tundas 

CUNfKül AMX cun til dmI se pue- 
den ampliar los comandos de Basic per 
mniBraJn crear el amhrense de m ratón 
con programas propios 

UISEÑADQR üt ICONOS \}mm al 
cual se ptieden rcali/ar iconos propios 
can los que se laotaa una mejor coni 
prensión d« los programas 

Su preao acmaá en el mercado ürjfá 
nico es de cerca de Í0 libras lunas 
lía 000 pías |, y es de suponer qim prun 
lo estará disponible en nuestro país 





dad, ha creado relaciones con el 
mercado de ordenadores de ne- 
gocios, mercado éste en el que in- 
tentara competir la nueva máqui- 
na 




Algunos de los juegos que 
se incorporan esta sema- 
na a las listas de éxitos son; Co- 
mando (Elite). Tomahawk (Digital 
Integraron) y Swords Sourcery 
(P.S.S.). 



De nuestro corresponsal ALAN H EA P 



LIBROS 





BASIC PARA ESTUD IANTES 

A. Bellido/ A. Sánchez, Editorial Paraninfo 
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i;l libro está estructurado :i modo de fichan 
clasificadas; pur comandos, ktt cuales han sido 
ordenados según la frecuencia de uso en la 
programación en BASIC 

Después di- una uhb donde se encuentran 
rclaeionados lodos los comandos del Basic 
standard, cada una de eslas fichas incluye los 
si íune riles ¡ispéelos: 

Interpretación del comando, qué significa y 
que hace exactamente* 

Posibilidades de uso. sintaxis del comando 
propiamente dkh.i 

Cómo puede empicarse y que etc metilos 
necesita. 

Iijemplo práctico de mili/ación de cada 
en mundo. Primero se plantea la necesidad y 
luego, paso a paso, contenta el porque se hace 
de esta lornia \ no de otra 

I-xplieaeion de los resu liados que se aprecia- 
rán en pan Lilla 

Resumen tic los conceptos a ni e rio rmen le 
explicados a modo de repaso. 

Ejercicios que facilitan el entendimiento tfe 
uda uno ik- Icks o mundos, medíame la práe- 

liui. 

Los comandos que tienen ñus de una pm\- 
hilidad de uso son comentados exhaustiva- 
mente en sus múltiples posibilidades. 

lío resumen, como el propio Ululo indica ve 
f ral li de un lihro en Lidiantes del BASIC, 
aunque pee i de genérico. \ a que no ve refiere a 
ningún ordenador concreto. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



BISMARCK 



Amable VIDAL 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



Speitrum 48 K 



En un lugar de Alemania, en plena Guerra Mundial! el 
submarino Bismarck surca las aguas oceánicas en busca 
del enemigo. 



Y ubi estamos nosotros, :il numüu tic Li 
gr;m nniquirm y rodeados de mundos y 
p;intci!lüs u las que Leñemos que eslar 
átenlos ame b proximidad de alyün ob- 
jeto móvil siguiendo siempre el rumbo 
corréelo. Medidores de Superficie, ra- 



dar, periscopio, profundidad, cetmbus- 
I ibk\ elc.^ nos aparecen en n ucsi ro par- 
licular cuadro de mandos y a lodos 
ellos debemos atender si queremos lle- 
var a buen término nuestra misión. 
¡Suerte! 



1 MftMR 7 PAPER 7 IHK O C 
L5 PF=TtiT FLfiSH l.AT 10.5." 
E LA CINTA " FOB I«l TO 64 HCE 
P *02.I NEiíT I CLS 

e clérr 50000 pofe 23656.6 

O IHK "5 &P1GHT 1 í L 5 PRINT 
FLASH irfrr 12,16.^*0* CARGANDO "" 

10 flEH H UC-t V MC í RE ATORE 

20 OIH MiS-i ■_ E Mrn=SBfleiC? L 
ET M 12* -55000 

36 POR 1=1 TO 5 

4F POR h -0 TO 24 

5B PERO A POKE riHi+r ñ 

60 NÉXT K MC^T I 

70 DATA 33 ¿O ,229 .6 , 32 203 >3 

0 . 35 .16, 25 1 62 . 0 . 20? . 31 . 227 . 162 . 
114. 2». 4* .60. }7?>4ft0,24 .214 

30 frRTB 55.155,^. 22e,&.32.*C3 
¿£,*.V 16,251 62 .0 .203. ,23 .227 . 10 

1 . 119 225 . 62 . 7J . 172 200 . 24 ,M4 

90 POR J«fr&000 TO £0025 
1O0 P.£AD R POKE J R 
lie NEXT J 

12& DRTR 0 .5 . 197 - M ,f , 17 ¡ 1 &¿ 
J£9.?P5. 1B1 , 3 , 225 , 17 , 10 O . 167 23 
7,fl2, 32 .240 . 143 - 16 . 231 ,201 

150 POP ftifl TQ lSi-6-1 

1^0 REflí- 4 P0KE LIAR "*"4rv,* 

170 flE^T fí 

200 PATA LV 0 0 . 0 , * , 26 . 255 , 126 ,G 
.0.0.0,1. 15 ,255 . 137.0 ,0 .0 , M . 1«£ 
,324 ,3^5 ,252 

210 DRTR C o 0-0 .0.3.255.63. A*, 
64 .64 . 224 . 224 . 252 r 255 ,255" ■ O ■ O . "3 . 
0 ,0 64 .255 . 24 6 
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55 r O . 195 . 239 t 255 . 255 . 255 , 2^5 > 2*5 
O 126^340 ,246 , 252 ,25* . 255 ,255 
250 PEH A hEni i fl 
2&0 CLS 

300 primt rt 5,7, ■ » B i s h a p 
c k # - 

310 PRIHT RT 10 r 4 , 'O/ NORTE ","K 
INHÉP5I0N" - P.T 12,4- <R^ SUR ,a *"A 
- RACEH^IOH" r RT 14. 4 r "P/ E5TÉ 
L- PER1S. DCHA." AT 16.4."0^ 0E5 
TE" . " K - IZQ-'-.flT 16,4, "AF 

/ FUESE)" - "H / PHU5el ,, 

320 PLOT 24.16 DRB-Lí 223 r 0 E>HH 
U 0.126 L>RffcU -225.0 ÜPRU 0,-12 

14 C P-lL Í E O Pñf^CP 1 1NK 1 CL 

A 

35 É? PEM fl Lft PfthFTñLLíl B 

PRINT U£$, 1 , "UH MÓMEN 

pe int RT 14 e. ^L^j^yW 

1-1 TO l2i HAfl&onlW 



RT 



360 OUCR 1 
6 , ^ ÍMK 1 . 

" é AT 9 

PRPCP 5 P ■■ 

I ■# TO 3 
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EiíT I 

36¡5 PRIMT 
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ItiK 0, 1 - NEKT j MEXT i 

360 POR ¡*0 TO 6 FOR jwl TO 6 
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O. INK 0." N^ííT j: NÉXT i 

3^0 1NR 4 P'LOT 16.175 DRRp 11 

2.0 OPAu 0 , -56 43RRU - 1 12 <3 Cft 

AW 0 . 56 INK 7 



WE^T I 1NPUT 

HRIGHT 1 PRINT 
PRPER 5. " 
6; PRPEB S* Í Ntí " 
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PRINT RT 11 ti .A, PAPE 

N 

INP- T, AT 15 .0, ' 



, AT 17, 
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Pflu 9.-34 DPAu -100.0 t>PAU B.2 
4 

4 15 PRINT PAPC» 0RIOHT 1, IH 
K 7.AT 0. 17. 'POSICION H F RT 6,17, 
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Fp^s . eRiGHT 0 J ■■ ■■ 
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505 PftlHT AT 16.0,0 
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1 ,40 
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0 LET D=S LCT RT =0 LET rif = 3 
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=.i F 
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570 IP ATJ-0 TNEN LET AT*flt-i p 
ANOOnlZE GO TO 590 
530 TQ 520 

590 LET AB-INT rRND #5 +PF J + 1 
600 IP «6=1 TH£M LET CM»'Ei Bit 

* i r 1 1 contr*4i4co m no ié suntra 
Éitf a litipo ' TO 9030 

eie oo tq 560 
1000 PEM n TORPEDO b 

1010 GO SU0 ?000 PRINT 0UCP 0,R 
T 3.16. 

10¿1 PC 1IÍT ■!, FLASH 1. HPPCP 
EL RUHBQ CEL TORPEDO 
10^5 LET fl| s t NKtl( IF o" OP 

R*-' P' OH A»« A OP ñlf 'O THEÍJ 

>'l f-u E :• ^ p.^ f : "■ t - - 

10,=^ GO TO 1035 
1026 IMPUT 

léSm PPItíT FLfl&H l r INK 7, PAPEP 
3.&1.' 1 ENTER DIAPARO # A aen 
HDOnRP 11 

1035 INK 6 PLOT 120.56 DPAU -1 

< 0 plot i3€ r -r-. tf?a-.' :c c plo 

T 12B .66 ORAU 0 . IB 
1037 IMF 7 

104 0 Fon 1-0 TO 4 PRINT PLRAH 1 

RT 17*1, 16. 11 " NEXT I 
1050 POKE 60001,6 PO^E €000^4 
1070 IP PB-15 THEN LCT 0 ■ 1 pp IÑ 
T OVEU 0.RT 3,1*. FLRAH 1. PAPER 

2; INK 7," FUEGO |ip- HHMCOHIZ 
E ÜSP 60B00 

1095 PRINT OUER B. PAPEP 2, 1HH 
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7 p rt 3,16, U» %flM rV-BYS," " fl 
T 3,34, PAPER g, ÍNK 7,"H- "\ AB5 
tX*0X i 

1100 IF COPÉ IHKCV*=13 *ND D= 1 T 

hen co to use 

1110 IF CODE TtJKet 1.1? AMD O-B T 

*en let tp*tp-í p6ke 60001 , 1 I 

HPUT INK 6 PAPE* 8 POK.E 6» 

005, 32 PLOT 120, 56 PRfiU -lft.fl 

PLOT 136.56 ORAu 10 O PLOT l£ 
? té. ORflU 0.1O POP i "O TO 4 P 
PlNT F L R5H O AT 1?*I 16." H NE 
VT I INK 7 PAPER 1 GRNCOHlZÉ 
U5R 60G0O CÉTi_,RM 

1111 IF INK6Vf*"B" THEN ItlPUT 

in* ¿ PAPES a plot iso.se D 

PftU lí fl PLGT 136,5a DMu 13. 
O PLOT 12a.ee C-Bfli-i 0 IC POn i 
-G TO * PRINT FLASH 0 AT 17*1.1 
MCifT í JN> 7 PRPEP 1 

RE TU tu 

1115 ¿O 5UB 5O0O GO TO 1070 
1159 LET 0-0 
11*5 IMPUT 

iiAO pokc e 0001.1 poke 00005.32 
Rflé4DOHrzi u 5 p 60000 

1 14 ^ PPINT OUgft 0* FLA5M 1,AT 

'TOCADO' ■ ^ " 
1150 POP 1*1 TO 50 6EEP .001.60 
NEXT I ' , 

üm 1 C T H ' * i Sil LET xiílií"M 

NO LET X|i4) *^WU 

ÍT76 POP Kil TQ I© FOfi i,i TO * 
1 1*0 POP J«l TO 2 

pa. tfti ii 

LUI BCEP .04 ,50 

[Jm NEXT J MtXT I NEXT K PRI 
MT PAPER 5- INI- O RT 14. PB." 

1210 LET TP.TP-1 LET RT eS LET 
TC«Tt#l IP TC»5 TKEN CO TO 950* 

1220 IF TP»0 RND TC 5 THEN LET 
C f = "NO HflV TORPEDOS" CO TO 9600 

|BB# INK O PLOT 120,56 DRAtl - 1 
O P 0 PLOT 136,56 DPAU 1*0 PLO 
t i¿e_é* CPAU 9,10 

1235 ÍNK 7 

12*6 PO» 3*0 TO 4 PPINT PL«3H O 
. RT 17 ti, 16;" HCxf í 

1*50 ISCTURN 

2960 BCM fl PEPI5COPI0 N 

MIO LET AlilMKCVf JF m*-. 1 Th 

EN PRINT ÜVEm 0.AT 6.24.P LET f 
«p*i Ir ^ -256 Tñ£ tí RñNDOnrSE u 

20 1S IF P -3SR TMEN LIT P»3 PC"lM 

T OUEP O.HT 6,24.-0 " 

t02í EF P/flí>lHT LP.SI TMCrJ RiflPJO 

ÜMIÍf u^f5 L£T P*p*l PPIK 

T ÜL'ES íí.ftT t.24.P." CO TO £ 

0¿5 

2O30 LET flÍ*IUKE-ri IF ñ|i"K" TH 
EN LET P.P^l PRINT OVER 0. RT fl 
84> P " IP P ■ *0 TMEN nANpOKT; 

E ÚSR 55^00 <fO TO 20 ?0 
£035 TF F'0 THEN LET P-256 

2649 IF P^6í»INT IP^Bi THEN PPND 
0N1ZC USP SS0OO LET P-P-1 PPIN 
T outP aflt 6,i4 r P. CO TO a 

0 4 O 

2650 PETUBFJ 

tSOO0 PEM 11 RUMBO B 

3010 IF *6 TMIH GO SUB 6000 

3026 POP J-l TO 2 

3030 IF TMCN tCT V»Ytl P 



BINT o-JEB J . 
- 126 

3O40 IF P*s' 

ejíNT oyEft i. 



irr 17,27, 



■o 

3 05 O 



RT 



IF 



PINT 0%'EP 



P 
, ftT 



THEN LET 

ai i a? í ■■■ 

TKEN LET 
10 .20. "■' 



LET Pl 

V»V-1 P 
LET Pl 

X*Ktl P 
LET Pl 



THEN LCT 
1*,25. É 



JC-K-1 P 
LET Pl 



PPIN 



IF B|i O" 

RlííT O^ER 1 P RT 
= Iff 

3O70 LET P*»flt NEWT J 

3073 IF P.Í56 TNCH uCT Pi0 
T OMER O. AT 6 .24, "O 

3074 IF P|«P THEPJ 00 TO 3060 

3075 PRN&ÜHl;e U$P 50000 LET P, 
Pt 1 : PRINT OVEP 0,HT 6.24ÍP*** 
30^U GO TO 3072 

3000 ir Y 1*0 THEN LET HGU£ LET 

Mt= ri-íG'.'EfiPñK SO SUB 7000 

3090 ir Vi 24 THEN LET H&1*3 GO 
5uB 7000 

M06 IF Yíie THEN LÍT Cf- COlif i 
en en MifotTIl" SO TO flPdü 

3110 IF Y >40 THEN LET HIJI^l OO 

3 1 ¿O GO 5UB 3500 00 3UP WOP 

M¿5 LET CBvCB-lB 

3 150 RE TUR N 

3500 REH ■ £>I^PLNY B 

3515 O'.'EP 0 PRIHT PAPER 1, INK 

7,«T 3.10.Hf 

3520 PPÍNT ¿rr 16.19- CB." 

3525 PRINT flT 20 r 10 r PF 

3530 PRINT AT íl P 19 r TP, " 

35 4 O PPINT RT 6 r 24 = P" " 

3550 OUÍP 1 RETUPN 

ítflfí REH * MRp¿¡| « 

1 5 ir K>*lla THEN LET Y, 112 

3620 IF Xíil THEN LET X»l 

3625 IF ¥>i35 THEN LET Y -55 

3640 PLOT BRICHT l r INK 4,Í6*M.l 
^. P * 

3&50 PLOT BRIGHT i F 
BY* 120 

3660 PLOT 6PIGMT 1, INK 4, BK^IE. 

36 7C ftETURH 

400O RCM 4 INHERSION 0 

4O05 PPINT RT 16* (PE , 10S r 0. -t>" 

pr i pr » 1 0 



IJ4K 4p0K + 16. 



402O ir A«- 

4030 1P PÍífB THEN LET C*¿ 



THEN LET Pr,PF#10 
THEN LET Cf*'Es<et:* 
ivi p f o f v n4 id*H¿ co TO 90O0 
40*0 IP Pr*0 TNEN rOR 1*0 TO 6 
PRINT PAPER 6. INK O P RT 6 ti, 6, 
NEVT I 

IF PP«0 THCri OV'EP 1 PRINT 
AT 5, 6. INK 1. PRPER fe H 

".AT 9, fl. PfiPCP 5. INK 7 
rf ".RT 16.a. INK 

7 PAPER 5 " 
POP «=0Td^3 pñ I NT RT ll*i.5. P 
ftPER 5, INK O, " 
NE T I 

4070 PPINT RT 16# iPr, 10» .0. f * 1 

¿060 PETURM 

5000 PEH a eNtMlC-O ct 

50í*5 go íua 3600 rr <e then so 

5UB 8000 

5010 LET 6--Pe«*B" LET By «PBV *B 

y 

5020 TF B> = 11£ OP B-=£J THEN tET 
ABK*~RBX 

503O ir 6. "55 OP BY-17 TNEN LBT 
RB> a-RCY 

5035 SO 5UB 50O0 
5040 CO SU* 36V0 
5050 RETIJRN 

6000 peh b pfiusR m 

60 ÍO POR 1*1 TO 2£0£ 
602O NEXT í 

7005 ÜUER O PAPER 6 INK S 
7010 IP MCI 1 «MCI THEN RETUPM 
7020 IF HGlvl RÍJP Pfi R' TuEFJ PR 
I NT RT 14 . 5 ■ ^N^HlííHñP^^HNQ - - R 
T 13.6. n 7ÜT 12. 

7Í30 ir MCI-1 ANp Bf i"0" THEN PP 
T 12 r S4, fl " „ AT 13, 0 i*" 

_ lSt ia.f ¿ " 

7040 ÍF NCIb2 RND R* ■ ' 



RT 12,24 

7050 IF HCXb2 RNI< R|í 

INT RT 13,6. " HCCO M 
T 14,0 

voto _ rr RNgj P] 




H-MjWl M 



THEN PP 

ThjEN PR 

1* , 



?8r 



THEN PP 




NK 7 LET 



T 1" 

INT AT 1¿^4. " HN 

HCIl*MCt PETLrPN 
BffeO REH O ti 6ií**Ctl B 
B0O1 £IH Sfl3,5l LET 6t4Íi*iCE 
¿ „LfTT Bl<2>- '6t " LET 86 1311* 

&O05 ir )C*6X AND Y *BY RND PP "0 T 
HEfl LET Ctt 'Coh tiDrt coft Bi»B4rc 
l" GO TO 9000 

6O10 IF AB-5 ÍÍX-Klt»Q RND ABS <B 
Y-f»#*e THEN LET H6 ■ 1 CO TO 605 

6O20 IF ABS iBK*-Xh«Bl6 ANC p AB5 < 
BY-Yr -16 THEN LET NB-2 CO TO S 

6030 IP AB5 iñX-Xt RND AB5- Í6 

Y-Y> 24 THEN LET H6*3 CO TO 605 

6040 PETURN 

3350 IF §¿C í*>¡ ANO 0Y >V TmEN LET 
PBiP fl-lHT I iX-exi /^l IP P6>29 
OP PB O THEN GO íufj 6200 RETuPM 

6B50 IP BX>X AND 0Y>*Y THEN LET 

PB«P^6+INT MB^-X) x-3S IF PB s- 29 

THEN SO *L>B 62O0 RETUPN 

8076 IF &¥,*>. AND 0Y V THEN LET 

PB* ip -6+161 -INT L l B X - w i -31 IF P 

6-29 OP P8 0 THEN CO 0200 P 

ETL'PN 

30»0 IF E. ■> AEJt B i t . THEN UET 
P6i íP 6- 16 í ♦ INT ri0X-Xr>^3l IP P 
0í0 OP P&>39 THEN CO 5U0 0200 fl 

ETUfiü 

6Of0 LET VB«HOT X6 PPlNT INK 5 
^PAPEP 6.AT lltPB.Bt'KB» 
*10O PETURN 

6200 IF P602 THEN LET PfliD PET 

620? IF P&.0 THEN LET P6*31*P6 
a*r07 iní- S PAPER 6 

8216 ÍF E§*?* THEN LCT XB-NOT xB 
, 0 , O * ¿ MR i < 2f í « ílr 14 1 BiHBí I3> 

Efi"?^ Iü eH lét xb-not xe 

PPINT AT 14 P6 0f 4HB» riJ . RT 14 
- 3 1 fil iHBl 12* i RT 14 ! 0 . B 6 i HB * i3> 

PRPEP 1 IFJI- 7 UETUPN 
^.0^3 PEH a r-ERP-OT^ fl 
90 Iff POl^E 50002.64 POKE 30020 . * 
6 FOR !■! TO 20 RANDOníZE LiJP 
P ÍOiV E"OPD£R INT ipNDt7) BEEP 
k 01 r RN&456 NEXT 1 
^016 BOPC^EP 0 
9O50 CL5 

«060 PPlfiT AT Í2,3.Cl 
907O CO Tí> 1Í0OD 

H .1 ■ T luir. B 

^505 BE5TORE 9535 

9510 POP 1*1 TO 9 

9526 £¡EAt- D . T 

3530 BCEP D/T NEXT I 

w í5 íí Tft ^ d A 7 '¿í 7 -•33-ia-*as r? 

,-32,10, ,2^*0* ,27,7. .27,5, .5 .7 
&S40 IMPWT "O ti" i vtl 1 16 /"M* ', L 
INE v* 

9556 IF VI- "ft JJ TNEN RUN 
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EL SUMMUM 

Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 
El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 



salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 
Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMÜS 
e*cws*o investrónica 




Tbmái Breiún, 63 Ctmp, SO, 

T>] (9L)«7B3L0. Tbls (93> 36 S8 21 1 37 51 

Tiste* Z¡m IVCO E 08022 BaicüJórta 
2804S Madnd 



TWCOS 



A LA BUSQUEDA DE CARACTERES 



Esta rutina que ofrecemos 
a continuación y que debe- 
mos a Quco Llach, permite 
buscar caracteres o *to- 
kens* dentro de un progra- 



programa como parte del 
mismo o bien ser llamada 
mediante MERQE. 

NOTA: Para buscar cual- 
quier carácter diferente a 



BUSQUE DH 



8939 PEM 

9990 LET SsPÉíK" 2 
3636 LET v =PEEK 
23623 

9991 LET i. =£56*PEEK 

9992 LET a =5+2 

'399 3 IF PEEK a =CODE 



IF 



N PR INiT 
9994 LET 
9995 

7 

9996 
9997 
9993 
9999 



CBRrCTEREo 



35+256*PEEK 2 
€27+256*PEEK 

a+PEEK ía+1) 
" INKEY f THE 



inkey* en linea 
a =s + 1 

PEEK a -13 THEN GO TO 999 



GO TO 9993 
LET a=a+l 
IF i bv-1 THEN 
GO TÚ 9991 



5TQP 



ma. Dicha rutina puede sim- 
plemente incluirse en un 



INKEY$ hay que susliluir la 
línea 9993 por: 



9393 IF FEEfc. 
HEN PRINT 



= ¡"ir-E 



carácter 



carácter 



e n linea 



EFECTO EXPLOSIVO 

Si quieres conseguir este 
bonito efecto que te mostra- 



mos, teclea la rutina que nos 
ha mandado Raíaeí Garcia. 




é u f t ; 



MEJORANDO LO PRESENTE 



P. J. Solaistoa nos enuia 
una «mejora» ai truco titula- 
do «Contra las interrupcio- 
nes* que publicábamos en 
el número 32 de Mierohob- 
by A su entender dicho truco 
tiene un problema; si la va- 
riable que se va a introducir 
comienza por un número, 



cometiendo a continuación 
el error de iniroducir una le- 
tra, el programa se corta con 
el informe «Non sen se in Ba- 
sic- 

La solución a este proble- 
ma que nos recomienda Pe- 
dro Javier viene dada en el 
programa que nos envía. 




I, 





5 DEF FM T i F S 1 = F S 'CNR t 47 OR 
F*>=CHR$ SS 

10 INPUT LIME F$ 
20 IF FN T(F*í THEN GO TO 1© 
30 FOR P-LEN F* TO 1 5TEP -1 
IF FN T(FS(P5 ) THEN GO TO 10 
40 NEXT fi: LET F=UflL F* 
100 PPINT F 



CARTA DE AJUSTE 



Femando Angel Cerrato 
nos manda un truco con el 
que podemos hacer una bo- 



nita presentación de nues- 
tros programas en forma de 
«Carta de ajuste» 



10 BORDE P 0 . 
FOP r, =0 TO SS 

20 LET X = INT 
y=INT ÍRND*n> 

30 PLOT 12S-X 
2*y: PLOT 123 -»X 

•y 

40 NEXT n : PRU5E 



PRPER 0: O'JER 1 



(RNC'*n*1.41 LET 
INK Rf4D*6 + l 

- 6S + »d DRRU 2*X , 

.33-^ : DRAU 2*x .í 



0: RUN 



10 FOR Z=2 TO 19 
20 FOR X -0 TO 25 5TEP 4 
3© PRINT RT z , X ; Itlh 4. 
1 : NEXT X ; NEXT Z 
40 POKE 2360? . 60 
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MARSPORT » Gargoyle Games ■ Arcade 



iHAY QUE LIBERAR LA TIERRA! 

Gargoyle ofrece con Marsport la primera parte de una próxima trilogía: «El 
asedio de la Tierra». El juego está en la misma línea que sus anteriores 
programas, Dun Darach y Tir Na Nog p pero en esta ocasión la historia se centra 

en un ambiente futurista y espacial. 



■L ■ osenconlramosenel 

Ih arto 2494. Desde ha- 
i m ce mucho 1 lempo ef 
Universo se encuentra bajo 
el dominio de los SepL una 
raza excesivamente trabaja- 
dora proveniente del centro 
de la galaxia, Desde el co- 
mienzo de la dominación la 
Tierra y la Luna están en- 
cerradas bajo una esfera de 
energía que les protege de 
los Sept: pero desde los últi- 
mos ataques es evidente 
que podrán destruirla a me- 
nos que sea reforzada se- 
gún las instrucciones de los 
planos originales que estén 



escondidosen algún remoto 
fugar de ta Ciudad do fas 
Computadoras, en Mars- 
port. El comandante Jhon 
Marsh, de la Organización 
para la Liberación de la Tie- 
rra será el encargado de en- 
contrar esa información Es- 
peramos que un solo hom- 
bre sea capaz de realizar al- 
go que un ejército completo 
no podría. 

Como bien habréis su- 
puesto, nosotros somos los 
encargados de que esta mi- 
sión se lleve a buen puerto y 
para ello debemos llevar al 
comandante Marsh por los 





diferentes niveles de la ciu- 
dad y ayudarle a realizar los 
tres objetivos fundamenta- 
les del juego 

- Localizar el computa- 
dor M- Cent ral Marsport es 
una ciudad tridimensional y 
sus distintos niveles están 
conectados entre sr por va- 
rios ascensores que lleva- 
rán a Marsh hacia los infe- 
riores o hacia los superio- 
res, pero seguramente no 
podrás dirigirte hacia ambos 
en el mismo Ademas, otros 
muchos sectores no son ac- 
cesibles hasta que otras ac- 
ciones especificas se hayan 
realizado previamente. 

- Alcanzar los planos 
originales de la esfera, los 
Guales se encuentran en el 
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interior del santuario de M- 
Central Esto requerirá la ex- 
ploración minuciosa de (a 
ciudad para encontrar algu- 
nos lugares que al principio 
son inalcanzables 

- Abandonar Mar sport 



con los planos Esta quizás 
será la más difícil de todas 
las tareas 

En tu afanosa búsqueda 
encontrarás a tu paso un 
gran número de seres y ele- 
mentos que le facilitarán o 




diíicu Harán la misión Por 
ejemplo, alienígenas y ro- 
bots encargados de la cus- 
todia de la M-Gentral y 
que deberás eludir a toda 
costa, unidades de suminis- 
tro, armarios/ unidades de 
desperdicio, de carga, y una 
gran cantidad de objetos 
como llaves o pantallas de 
texto que te facilitarán enor- 
memonse ia realización de tu 
hn 

El desarrollo de! juego, 
ademas de los gráficos del 
mismo, son muy similares a 
los de anleriores programas 
de Gargoyle Games. 

En definitiva, y prece- 
diendo de las cuestiones 
técnicas, este Marsport es 
un excelente juego con el 



que tendréis garantizados 
unos días (y en algunos ca- 
sos semanas y meses} de to- 
ta! diversión y disfrute sin 
íguaL 

Evidentemente Gargoyle 
Gamescada vez lo hace me- 
jor 



: 




INVESTICK E INTERFACE 2 




SPECTRUM 
OPTIMUS LUDICUS - 3900p * 



S¡ iu q-u-su duíniUf i lepe con tu sfdoriAdor, y sacar «J máximo 
jwttta, *qui t»nei de* bibAAid ideas 



IncoTpórata al Invuñick. H fitindo de huí cutera dvpuidwet y 
ocho direooafw dbtiatu de movimiento 

Y td*má5, el lru#rí*ce de Stnckir , oon el que pueda* conecta dos 
Investicict y noten km Guruchoa ZX ú» c&rgt uurtar.iánpa E^io si 
que 1« duá luego, Con bmsodc 0 [ntaritce i tendrái ¡uéojoa óp- 
amia. pin ti y tu Spsctmm, o para él rub-to Spectruni 128 



iv estro nica 




fO Tbtf C99; 211 3A»2LL 27 51 4VG22 iaicVÉoiu 



SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 




tnvf Jick 
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YIE AR KUNG FU . Imagine ♦ Arcade 

LA LUCHA COMO ARTE 



Colono 



HI 5CORE 









iguiendo con los juegos 
w simuladores de comba- 
tes de arles marciaies H en 
esta ocasión le loca el turno 
a uno de los tipos de lucha 
mas alrayenles. el Kung Fu 
Yie Ar Kung Fu ya había 
sido realizado para otros or- 
denadores, pero ahora se 
ha creado una versión para 
el Spectrum, y la verdad es 
que en algunos aspectos 
supera a sus predecesores 
en detaNes. como la rapidez 



de movimientos, sin embar- 
go, por motivos obvios en lo 
relativo a la vistosidad y co- 
lorido, está en clara desven- 
taja con respecto a los ante- 
riores. 

Pero cifténdonos exclusi- 
vamente al tema que nos 
concierne mas directamen- 





te, y analizando el juego de 
una manera aislada. Yie Ar 
Kung Fu de la talla. A pesar 
de que aparentemente po- 
dría parecer un programa 
más de peleas, no lo es de- 
bido a la gran variedad de 
personajes que aparecen, 
se emplean distintas técni- 



cas de lucha y diferentes ar- 
mas como palos, surikens, 
cuchillos, espadas, etc., lo 
que hace que cada pelea no 
se parezca en nada a la an- 
terior, si bien el tipo de gol- 
pes que nosolros podemos 
asestar si son siempre los 
mrsmos. 



Por su parte, los gralicos 
están realizados de una ma- 
nera que resultan bastante 
s i m pat icos, per m it i end o se 
incluso en algunas ocasio- 
nes la frivolidad de que uno 
de nuestros enemigos nos 
-enseñe la cacha* entre gol- 
pe y golpe 

Resumiendo: Bien de me- 
dia, pero con sus mas y sus 
menos 




APRENDIENDO INFORMATICA 




SPECTRUM 
EL MODTJS OPERANDIj 

Si quieres que la iitformibca dora de sonme * cíuno, aqua tonel la tohirifru 
La lu propia r^iid t y ¿ oialquiex hoja :íh-! día. puedes aprendes mtonnrtKH 
con tu ordori^doí- 

Invefltxonica te ofrece ahora toda ti míomiicidn cru* neoecixu, recogida «n 
dos Ufara j cassettes, f apoyada por lo* mejores métodos de aprendizaje 
Ta trenes al ^cartee de la muta la mil cómoda y (aol solución para aden- 
trarte *n al increíble mundo de los ordenadores. 

LnvejfGtóruci t« ofrece «I modua operandi más complejo s>ara que ¿p.cfcn4a5 
uiíormánca. 



4.500 pts. 



e mumMxrr 




muestro me 3 




ttí T*H \$1> %1 62 JÜ Tetes IVOO L 28W5 M*Ond 



SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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NEVER ENDIIMG STORY . Ocean » Aver 



irire 



LA FUER/A DE LA IMAGINACION 



Eslo de hacer juegos ba- 
sados en películas fa- 
mosas parece ser una au- 
téntica moda En esta oca- 
sión le ha tocado a La Histo- 
ria Interminable, pero se ha 
realizado un programa tan 
complicado que inlenlar 
completarlo puede resultar 
una «historia interminable 

Juegos de palabras apar- 
te, The Never Endtng Story 
es una complicada aventura 
que sigue bastante fielmen- 
te el argumento de la pelícu- 
la y que tiene lugar en Fanta- 
sía, un mundo de imagina- 
ción que debe enfrentarse a 
la de bastado ra Nada Allí se 
necesita urgentemente un 
héroe que provenga del 
mundo real, alguien que 
crea en ellos y de esle modo 
pueda reanudar sus vidas. 

Esla persona, como casi 
todo el mundo ya sabrá, 
bien por el libro 0 bien por la 
película, es Bastían Baltasar 
Bux. quien descubre un vie- 
jo y polvoriento libro en una 
antigua librería A partir de 
ese instante su vicia cambuj 
radicalmente y poco a poco 
se convertirá en el auténtico 




héroe del reino de Fantasía 
Durante el desarrollo del 
juego deberemos intentar 
que Bastían consiga con la 
ayuda de sus compañeros 
de aventura Rockbiler, Tee- 
nyweeny y Nighthob» solu- 
cionar las situaciones em- 
barazosas que se le irán 
presentado hasta lograr su 
anhelado deseo saivardela 
Nada a los habitantes de 
Fantasía Para ello, como en 
cualquier otra aventura de 
texto, deberá ir recogiendo 
objetos, buscar a algunos 
personajes y evitar a otros, 



visitar infinidad de lugares, 
en fin. todas esas cosas que 
se hacen en este tipo de fue- 
gos. 

Sin embargo, hemos de 
contesar que a pesar de tas 
ganas que teníamos de que 
saliera este juego, nos he- 
mos sentido un poco de- 
fraudados, pues en conjun- 
to resulta un poco aburrido 
ya que los gráficos son bas- 
tante vulgares y poco varia- 
dos y los mensajes que apa- 
recen en la pantalla dema- 
siado extensos 

Si buscas en The Nerver 




Ending Slory la acción y el 
dinamismo del libro o la pelí- 
cula, sinceramente creemos 
que te costará encontrarlos 



inli 



LAPIZ OPTICO 



SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTQ 

Ahora que nenm tu magniítoo Spacmim pfcs, disfruta do el ai fnisafli 
Aumarua m Capa ci da d y utilidad, ¡ Aprovecha! 

Incorpórale «I lipa opíieo Con ú] piwdrc; dibujar y borrar a mano atada, 
mezclar cuxios, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas d* me 
moña auíüiarw, almacenar dibutos en cusenes Y ademas, puedes llegar 
i ampliar hasta 2. 4 u 8 veced la imagen en parüalla. 
Pruébalo y dibuia aprobado. Es una buena útátsn par* tu ordenador. 




irtv estro nica 




7.500 pts. 
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Un sistema operativo a tu medida 



r 



DISCO ROM (I) 



Primitivo de FRANCISCO 



El circuito que presentamos en esta ocasión es el fruto 
de varías meses de investigación y perfeccionamiento 
destinados a cumplir dos objetivos principalmente; dotar 
a nuestro querido ordenador de un sistema operativo 
realmente a medida, sin necesidad de abrir el Spectrum 
y desarrollar un sistema de almacenamiento y carga de 
programas instantáneo y sin posibilidades de error. Y 
todo ello a un coste realmente bajo.,. 



Son nutchus los usuarios del Spec- 
irum que desean alterar el sistema ope- 
rativo de su ordenador bien para intro- 
ducir modificaciones impórtame* o 
bien para obtener por pantalla ciertas 
presen Liciones mas persona lev pero 
siempre se encuentran con la ROM, 
esa especie de roca granítica de conte- 
nido indeleble, que hace imposible lo- 
do buen deseo de obtener mayores 
prestaciones del microordenador. Así 
pues, las dos soluciones en que con- 
cluye e) dilema son: El abandono o la 
ubicación de las mejoras en RAM, las 
cuales haj t|i¡c recanur sicinpie iras ta 
conexión del aparato. Por otra parle. 
¿A quien no te encamaría tener dispo- 

Personalizor el sistemo 
operativo es una vieja 
aspiración que ahora 
pued e s ver satisfecha, 
sin ni siquiera abrir el 
Spectrum. 



ni ble en lodo momento un monitor 
ensamblador, compilador, etc. accio- 
nando un soto bolón? 

I I circuito que proponemos en está 
ocasión cumple un doble conielido 
que seguro le hará convenirse en com- 
pañero inseparable de todo buen usua- 
rio del Spectrum. 

I n primer lugar, permite modificar 
cualquier aspecto que nos interese del 
sistema operativo: nuevas rutinas y co- 
mandos, juegos de caracteres más per- 
sonales, rutinas de carga más eficaces y 
rápidas, etc. Cualquier modificación 
puede realizarse sin ocupar RAM y sin 
abrir el Speelrurn. con lo que no se 
pierde la garantía. 



Una segunda faceta, no menos míe- 
resante de nuestro montaje, consiste 
en la posibilidad, mediante el software 
adecuado, de convenirse en un virtual 
DISCO-ROM: nombre con el que he- 
mos bautizado al único sistema que. 
actualmente* permite la carga tnslanú- 
nea (milésimas de segundo) de progra- 
mas y sirí posibilidad de error. 

Con este soporte mate nal, el usuario 
puede dar rienda suelta a todas aque- 
llas ilusiones que anteriormente no pu 
dieron ser proyecto real al no tener dis- 
ponibles las direcciones que actual- 
mente ocupa la ROM, 

La filosofía del circuí (o reside en uti- 
lizar cualquiera de l.is itl-s I PROM 
2732 (4 Kbylcs), 2764 í8 Khytes} y 
27 1 28 ( 16 Kbytes) para paginarla en las 
direcciones de la ROM a partir siempre 
de la dirección 0000 H. Afortunada* 
mente el precio de tas EPROM va redu- 
ciéndose, por lo que ya hoy se encuen- 
tran Pac i Intente y asequibles en cual- 
quier lien da de electrónica. De este ti- 
po de memorias tan versátiles ya trata- 
mos en nuestros artículos dedicados al 
grabador de ITROM, el cual sera preci- 
so utilizar para la grabación de las 

Nuevo ¡ueqo de ca roete- 
res, rutinas de carga o tu 
medida, más comandos, 
y sin malgastar RAM. 

EPROM que se inserten en nuestro 
díspusiu\o Las EPKOM no son críti- 
cas en su manipulación, únicamente 
hay que seguir maquinal mente los pa- 
sos mencionados en los artículos cita- 
dos del grabador, con la posibilidad de 
borrarlas si se hace necesario para vol- 
verlas a regrabar en perfeedonamien- 




Aspecto físico de la 
placa EPROM exterior en 
donde se aprecia la funcionalidad 
de sus mandos y la inserción de los 
EPflONS pora los que fue diseñado 



tos sucesivos del software conten ido en 
ellas. 

KincionQmiento 

La placa tiene el aspecto lisien que se 
muestra en la figura, 

! n la parte m lerior existe clconecior 
hembra que se insertará en el slot pos- 
tóríoi del Spectrum. Recordemos que 
esta operación hay que hacerla siempre 
con el ordenador desconectado para 
evitar seguros deterioros. A hi derecha 
existe un zócalo de circuí lo in legrado 
de 2X patas en donde se introducirán 
las I PROM til dibujo muestra las dos 
posibilidades: La 2732 tiene 34 palas, 
mientras que las 2764 y 27128 poseen 
2K. I slo obliga a llevaí cspL-cul precau- 
ción con la primera, pues ha de ser co- 
locada siempre desplazada dos aguje- 
ros cid zócalo desde ta muesca del mis^ 
mo. En el dibujo se muestra en pers- 
pect iva este deíalle. A la izquierda exis- 
ten dos pulsadores denominados NM1 
y RESET. El pulsador reset tiene dos 
funciones: Una actuar de re*et conven- 
cional y otra, iniciar el arranque del 
contenido de la I- PROM exterior, El 
pulidor NMJ da siempre el acceso a la 
dirección 006AH permitiendo así to- 
das las ventajas que ofrece para distin- 
tos usos la interrupción no enmasca ra- 
bie f NMJ) que en c) Z*80 tiene priori- 
dad, |:J piloto de la izquierda indica el 



16 MICROHOB1Y 



EPROW 



SELECTO» TfPO DE EPROM 



EPROW 




Iflil 

tH|| 

JT5Z 



CON€CTOR 

NACIA EL spectrum 



lud normal 



no repercute en su 
funcionamiento en el Spcctrum.cn es- 



momento en que csf*i bloqueado el sis- 
tema operativo interior del Spectrum y 
en ejecución el Software de la IVROM 
exterior 

Los tre* conmutadores de la dere- 
cha también desempeñan un gran pa- 
pel en el uso de nuestro montaje: 

El de la i/qimrda sirve para indicar al 
dispositivo si Ja EPROM usada es tenia 
ú rápida, (Consideramos que una 
L PROM es tenia cuando tiene un tiem- 
po de acceso superior a 3fH) nanosegun- 
dos -un ns= I x 10 " segundos el be 
chodc haber ten f do en cuerna en núes- 
tro montaje este tipo de memorias es 
por su precio ijue lS notoriamente inte- 
rior y mas laeil de encontrar La Icnii- 




pedal si es usada como soporte de 
BACK-UP). Por contra, una KI'ROM 
es rápida cuando su tiempo de acceso 
es inferior a 300 ns. 

i:i emimuiadur dd centro acitia so- 
bre el terminal número 26 del zócalo 
Nevándolo a +5V cuando se usa la 
EPKÜM 2732 (ya que es éste el termi- 
nal de alimentación de la misma) o ha- 
cia el bit A 13 del bus de direcciones 
cuando se usa la memoria 27128, En el 
caso de la 27ís4 es indilcrente su posi- 
ción ya que este terminal no es usado 
en esta última f:PR()M. 

Si se va a conectar una KPROM 
27128 hay que prestar especial ¿aten- 
ción ¡i la posición correcta de este con- 
mui;idoi a prior i a fin de chitar He val ¡i 
+5V la entrada de dirección A 13 y, si 
bien su poste tona miento erróneo no 
destruye nada, bloquea el funciona- 
miento preconcebido de la EPROM, 
pues queda falseado su d i recrió na- 
miento. 

El ciinmuiadur de la derecha es qui- 
zás el mas operativo de los tres, Ün su 
doble misión posibilita la conmutación 
de paginación entre la ROM interior y 
la EPROM exterior. Según su posición 
indicaremos al dispositivo que desea- 
mos trabajar con el o dar paso al siste- 
ma operativo interno del Spectrum. 

Las posiciones fundamentales de es- 
tos conmutadores vienen perfecta- 
mente reflejadas en el di bujo de la figu- 
ra dos en donde tas flechas indican la 
opción se Seccionad a. 

En nuestro circuito ha sido descarta- 
da 3a 2716 de 2 Kbytcs por su baja capa- 
cidad, por otra parle su inclusión nos 
llevaba a complicaciones en el mismo 



Detalle de la s 
diferencias entre 
los tres EPHOM, 



que no justificaba!! en modo alguno su 
útil i/ación. 

El DISCO-ROM permite 
la carga instantáneo y 
sin posibilidad de error, 

El circuito eléctrica 

La Ugura adjunta muestra e! esque- 
ma eléctrico de nuestro dispositivo, 
nos guiaremos por él para exponer el 
funcionamiento de sus diferentes par- 
les 

En la parle superior se ve el conexio- 
nado de la BPROMh Kn realidad su re- 
cuadro se corresponde con el zócalo de 
la placa, Todos sus pines non compati- 
bles entre si con los tres códigos de 
H'RÜM propuestos excepto el pin 26 
que ha de ser conmutado tal como se 
mencionó anteriormente. La líPROM 
va unida directamente a los buses de 
dirección y de datos excepto los termi- 
nales numero 22 y 20 por donde se ha- 
bilita Ja I PROM llevando éstos a cero 
de lo mal se encarga el resto de la cir- 
co ite fía, 

! n todo el montaje el b i esta ble 
74LS74 es el que almacena la orden de 
conmutación entre el interior y el exte- 
rior y de él depende fundamentalmen- 
te el resto de la lógica que le rodea. 

Su contenido puede ser alterado por 
tres entradas, dos de ellas son asincro- 
nas: R que pone a cero la salida Q cuan- 
do es pulsado en resel, siempre que el 
conmutador CNJ lo permita. 

La entrada I 1 pone a uno la salida Q 
del biestable cuando CN3 está permi- 
tiendo la acción del re sel hacia nuestro 




Aspecto del montaje finalizada su realización. 
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dispositivo, Recordemos <k|ih i|tie el 

conmutado! CN3 es el que Moquea i\ 
ROM interna o la EPROM e\ seriar 
Cuando CN3 eslá en la posición 
«EPROM» abre I¡1 puerta OR k\uc per- 
«lite el paso de la señal resol hacia el 
hiesiabk citado, Cuantío CN3 está en 
posición «ROM» el paso de reset está 

Moqueado > el bicslahlc es puesto en 
reseL con k> que su s;dida i) pasa i 
uno lista salida Q es aplicada a una ca- 
dena de puertas OR que hábil i la n la 
EPRO M sie ni pre q u e se eslé n d i ree c i o- 
nando los primeros lí> Kbyies para lo 
cual A 15 y A 14 se ponen a cero. 

Po r el precio de una 
Cassette, puedes tener 
en DISCO-ROM tus pro- 
g romos favoritos. 

I ;i salida Oes invertida y amplificada 
en uimcnic pin I K I . lisie transistor 
rene i a la señal Rí >MC S que bloquea la 
ROM del Speclrum. A parlir de esle 
momento cualquier dirección desde 
UOOUI i hasta 3FFPI I estará referida a 

la IPROM evienía, para indicar eslu 
luce también el I II) de ta izquierda de 
la tárjela. 

Si el conmutador CN I esta en posi- 
ción LENTA, el monoestahle al que cs- 
ú asociado se dispar;! cada ve/ que se 
genera un ciclo de lectura de \é 
liPRUM eMerna t GOfl k) cual la salida Q 
negada del ntonoeslable, a través del 
diodo DL introduce por WAIT en el 
microprocesador una señal tk re lardo 
de unas decenas de nanosegundos. cs- 
lo permite el usode t TKONJS J XII K 
Ñ AS de cualquier velocidad de acceso, 

I I pulsador NMI dispara un segundo 
monuesiable que anula la acción eléc- 
trica de los rebotes mecánicos del pul- 
sador. La salida 0 negada de este ütii* 
mo monocstablc se aplica hacia la en- 
trada NMI del Speclrum pañi provocar 
la iniciali/aeión de la suhrutina coloca- 
da a partir de la dirección OOíifill (Ru- 
tina de la NMlL I (diodo P2 esta colo- 
cado en medio de esta última señal pa- 
ra permitir el OR CABLEADO de la 
NMI con otros pe rile ricos que pudie- 
ran estar también conectados simuliá- 

neanientc. 

Obsérvese que el RPSET actúa lam- 
bíén sobre esiir\ dos monocstables lie* 
vándolüs a las condiciones inicíales, 

El bíesiable citado puede ser tam- 
bién controlado por Se rilare en Lodo 



momento para lo cual su entrada I) va 
unida al bit 7 del bus de dalos y laenira- 
da t k o de dock es activada siempre 
que se pongan a cero los hil A0 y A2 
del bus de direcciones tratados como 
puerto. 

Debido a que AO es utilizado ex- 
haustivamente por la ULA generamos 
la señal p.^ima fnk(K 3 | mediante el 
transistor TR2, la cual bloquea a la 
ULA cada ve/ que se quiera entrar al 
bicslahle de nuestro dispositivo ( orno 



hemos visto, el circuito es sencillo. 

liste sistema que, por su densidad e 
i rucres supera el espacio disponible, se- 
rá tratado con prolusión en una serie 
de capítulos de aplicaciones que tene- 
mos proyectadas. De todas forma*, nos 
encanta ría que nos comentarais vues- 
tras impresiones y nos hicierais partici- 
pes de vuestros descubrimientos. 

De su construcción, puesta en mar- 
cha y manejo tratar eruos en el próximo 
número. 
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PAVO MU PILLO. N.° 377 - 3.° A, 28020 MADRID. TELEFONOS: 733 73 11 - 733 7 A 64 



DAD COMMODORE 


CANTIDAD ALASTRAD 


CANTIDAD MSX 


NO DISPONI0U 


NO DISPON PB LE 


NO OlS^ONliLÍ 




NO CHSPONlill 


NO (HSPONÜBtE 










NO DISPONIBLE 


NO DISPONIALE 




NO DlSPONrSU 


NO DtSPONIBLÍ 




NO DISPONIBLE 


NO Disponible 




NO DISPONIBLE 


NO DISPONliLf 




NO DISPONIBLE 


NO DÍSPONIflLÍ 




NO DISPONIBLE 


NO DISPONIBLE 


PROVINCIA- 



NOMBRE Y APELLIDOS: 



CALLE: 



CODIGO POSTAL: 



NVIO TALON BANCARIO □ CONTRA-REEMBOLSO □ 





Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid 
Tel. 274 53 HO-27fv % 16 



SO 


tTWARt 


¡¡(iratis 1 bolígrafo de ac< 


rro con reloj i 


ricorpcirad»!! 






Ptas. 




Ptas. 




Ptas. 


Shadou ot I he Unicorn 


4.290 


Crítica) Mass 


1.900 


Southern Hellc 


2.100 


Dambusters 


2.200 


Rambo Rambo 


2.100 


West Bank 


1.950 


Thcy Sotd a Million (4 








World Baskctball 




juegos) 


2.500 


Mapgamc 


2,750 




AsiToclotic 


1.900 


Yier Kung Fu 


i . ^ M i 


i vploding Fiüt 


2.300 


Gyroscopc 


1.900 


Dragonlorc 


L900 


Bounty Bob 


2.100 


Saboieur 


L900 


Pote Posilion 


1.900 


Dummy Run 


2 lfK> 


Sgrizam 


1.950 


1 tiütiu ny InuoiJiiRT 


1.875 


Ole Toro 


: KK» 


Beuch lk;id H 


2. 100 


lapper 


1.700 


Fighiing Warrior 


2.000 



Ofertas Joyslick Ujuíck Shot 
Quitfc Shot II i Intcrfaee: 3.895 pías. 
Quick Shut V + Inlcrface: 4.350 ptas. 

Conversión de Spcetrum en Plus: ¡¡7.990!! 
utas. 







Ptas. 


t api/ óptico 


3.680 


Cartuchos Microd. 


495 


Cinta C-15 Espec. 


85 


Piskctic 3.5" 


850 


Cassette 3.5" 


K5Í1 


Cassette Especial 


5.295 


Toshiba MSX 64 K 


39.900 


Diskette 3" 


1.050 


Teclado Indcscomp 


1 1 K95 


liuerf. Centronics + RS-2 32 


8.900 


Amplific. Sonido 


2.450 


Controlador l>omcsl. 


s 900 



Ampliaciones do memoria 
¡¡5.300 



l rtidad de 



IHseovery + Diskette 3.5" 
¡¡48.900 ptas,!! 



Técnico Reparación: 
¡¡3.800 ptas.!! 



PC-Compatihk* iBM-256 K 
Monitor Fósforo Verde 
2 lincas llKkclle 36D K 

¡¡279,000 pla».ü 



Impresoras 
iiim de descuento sobre P.V.p.ü 



Teclado SAGA- 1: ¡¡10.900 pías.!! 
Spcctrum f4 K Plus: ¡¡29,800 ptas.íí 







Precios su per excepción ules 
A MS 1 R A I ) 464-664 -6 1 28-8256 
¡¡Mámanos, u- iwiinhrnrii%!! 



Interfacr-] t Microdrive + 4 Cu 


-ludios +3 


Programas 




¡¡24.9UU ptas.!! 





Pedidos contra-reembolso sin ningún gasto de envío, llamando a los teléfonos (9t) 274 53 80-276 96 16 o escribien- 
do a MICRO-l. Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid. 



PAPARA»* 

nALHA/i 




TE INVITA 



COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS 
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ¡IMAGINATE! NADA MENOS QUE VÍA JE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD. 



SABOTEUR! 





COMO EXPERIMENTADO MER- 
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- 
DA: ROSAR EL DISCO QUE CON 
LA LISTA DE LOS REBELDES TIE- 
NE EL GRAN DICTADOR. 



AST ROCLO N E 

LA PRIMERA AVENTURA 
INTER -ESTELAR EN 
3 DIMENSIONES 




¡NO TE LO PIERDAS! ESTE ES EL 
CELEBRE "ROLLING" DE LAS 
MAQUINAS RECREATIVAS. NECE- 
SITARAS TODA TU HABILIDAD 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA- 
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 



I 



i 



rv 




SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 10 



OTRA EXCLUSIVA 




DISPONIBLE PARA ZX SPECTRUM 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 




Los grillen son eí telen) es 



ralos son luró serie 
; pro ellos ion muy 



Lildi/a te t 

MrrhjcinVifTi^ifMrrpíi^iMn^i^iii 
|pp ilütFSttfajnenli? mi el dewKrdUntó |Wíqd 
loina&df^^MitiqDunajscus 
lenfles ¡pábcoi 
b d met» [unjo indmefinral hecho 

hada la Ictta 

*Hcgj1iyd M m^mn^iü es k-r-in y mftmmiwi.. pnr í-jcm^ír piando nos 
cíinucwicn tos pamelas y qitftemitt n j un ¡Hffliunado lugar se íiactí Ék 
Lyijo y pesado teta tiue se Uap [ I paso É funialki a pantaHa, nísírne 
ijfo. tt h¡Kí nitiTromaiiíe 
EJ sontdo es mió 

Al pMiDfhQ mué pancatti y panlana le pierdes ya i|i* di'SurJu ..I . vi ; i 
initensintia! mochas puenas no ar «Xata rmiy toen 
Resurtí ipil : El ■ iuuijo hádame buena y dnendo 

GElW MíNíNDtL ¡7 «ños f iludíanle. Morfftd 



•Innonuioii ni su c»rqa- 





p ¡míht úndo nabo de cara, ir de una 
turma «iwv úrii)(A4J. nm deleite con una musí 
uuld de la época 
Los gráficos ion I- > ■' >< im Hitas pui la 

¡ ii. i ! i;1 > ,-|! .■ > i.iiíHiíit. |iiM ¡ , i..!¡1:ii1 rl. 

Con un poco de pracln:.i urm w ;miVumk.i 
latjNielíle al V a unii™ 

V IHVh lílllK 3Ü£ piKifí«lid.ldK 

•MtQ J I ¡no : E I .srmiJih i hmiih! H |Ut*|o «a núu, P*w ti onftitt» muwqudla 
dH prmi» hace vt-i w f..w esfuruilu en irarar esíe lema 

: , : i!.|.jh defecto i]w jI pasar de ima p,infl3ál.i i unía. í;> rm^jeíi 
5* pone ne^a dur.vire .ili|nn Sfimniin 

RBUintHdl: 1 1 ■ - ili -i . 1 1 1- Hit!) 

JOSÉ C NUÑtf 18 años f sferfianfe Sanfcindct 



j^jt -Un mv wil del**»-* 

«P flSltlffl : fiii^n-i prewnS jOtm errn un Qftty 
¿ # VÉj. i i.jI contadsc d* mrja y. música sucial ptiiec 

H (k Jim rtiuv bajitos, » fies ifciv 
1 A ^ nes y ™ »» acertada- uflfeaciüit iki to uc^ 

i^P H| Ho^fti fespuRÚ OV rnuuimirrnu di? mrtm 

~ j^Ríanápl U telWJ Tesjuftá amena i nor 

J ^Hlíf CFM lili .dril lU.i.! I- .! ! i 

•Heqjlif a - M iM-qo un gneral-fifiifirHcnta jspeüDviwfiaEiviB Quiussíh 
\*&mt, míit^n el niíiSíAiratJe lapide beif^qiotira/isturremimirK 

pásamai de una pantalla u\\ l>- «in- s& lí fdenca de la si 

lij.Jtn.in 

Hesumiptdv: ln |lii,i¡i* yántenle irftpres?cfl» y tdictNO A iDpe 
Pvflimciii^ 9 



-lenhtyd en el' cambio de piniaiíi- 




•Ptsrtiw- fí tm who4Witui con nniv 
bums^r^liuts f oíwjíruliitad. ulikj i'l nnSili? 
hlniationi!. de una Auneí-d pjíi'tülj ¿ lus jue 
rjos de Unimair 

luí ülitoi giw «ippesnndnd En 
odü uno de (waiíiaijes, t muchos decapes 
en miwriiiHTío 

|n cuantn á sondo, la canoum mical es « 
hfMfidl. (Jeto H f«g ng tm íWb 
•Nefiirt: ti rnfrfutfmüft mw® peno Eim no laílo al tmtiu.v rlerii 
ÜMfin W se (wndutt una pausa mumefUnnea <|ue reaita hm«e 
mole*» 

Al pasar de ww lase a otra debemos esperar ero 2 sjyfundos a ojue ajw 
teja U íiucva pnAs¡dla 

fl(tu*if*ée Es uií I íiíiíIü jiiefín cumplicaoo y iSímn d[* alifflmcBS 
PüItEaKill: 6 

GOfiW POl/ÍF VílíAMAyOÍ Í2 oncü fsPudíon^ 
Pompfoníi fNavarnjJ. 



El FAIRL1GHT se sienta esta 
semana en el banquillo, la 
fantástica aventura 
tridimensional de (a compañía 
The Edge. Nuestro jurado ha 
recorrido con él las mágicas tierras 
de Fairlight y ésta ha sido su 
sentencia. 





1 Airtiud* Tn* Lignt R*v«il#£t 




Un )gm diliuil" 



•PíSihtt: h un buen futtjo in «t 
cual li prestMUaciüfi bí muy nnqi 
ti ma^nueftla K tony ai iíjihI 

rjtá^icas (íitstoscnacao 
dimito que ct pwsofü|E esw rttuv 




ta fe™ de I» pvMH « W| 

poner Líik p«nrcrra reÜDj es mu> útt 

d utoypiiifia 

Tiqn« ijo 4|w iwvd <lo adicooo y df dificultad 
•Nfifjllrll] h pe^a es que jípenos aparece d so^rJa 

Resomeoft; (%ia Jfieti. pero m se s*t ki idea pmciufl 
del n*eqn. es muy ddiol 
S 



iUSTO SORIA Gfi 15 ortos Esfudioíite 

-Un gran pr^ra»» 





-Poiitira; Los qrárliciB son bue 
ms. bs ptnflfiajiíü [umUéii están 
muy lograhH, pcKo>uír hay braian 
les Kay dclalk' más anrjmalw. tn 
me é de un efltmujo ^ eM¿ ui 
inuflüdu i dt? úpense alaca 
■ l ipim E I sulwi \& esc^^is ffi 
aprioa ojue mxavo pcrwsft ts ai 
dpir.it'fntí? 

[I spnuJu « ^ inydiwnrí: 
HtsumiePda: El íiiaqrama es muy Nj^no 
Piitiuiii: 9 

DANIEL GON/Atí/ l'J Qf\o%. t-Jüáunte 

Un juéjo muy orijinal- 

*Pfls,tti¥o: \:\ caraa dd jujqo es 
miftnnoHuI May un oniadai tn la 
moma Milenar u^wtntt. con mía 
mdodia muy sm^psica 

Lo* pasajes (wr donde se muM 
ruesErn nwKina|e estao lart m 
tiiemados que ninio cm los demás, cphsmuy^ 1 ^ n^ím idónpo 
que f#flei¿ muy t«n ta época nwAwal 

El |«p es onyinal pwmise puode ileoi núcele demn do 
b linea del Km^ií Lofe, Atan 8, ele aunque In puo/u per \* i 
RÉpll de tos gráficos en ties rtrtnensimwi 
«iipife: la :MiiullU se eniurjnijz m Üg memas íedw 
ipie hay ujuc unluw 

Carece totámu de sondo duranae ei desamifki del |uegn 

RtsaíniMií: Un buct y i1iwrti*i jiícíju 

FMutílOL / 



■■Electos SQJioros nulos- 

•Pf$ilmi: La r^riaiadepnísefiia 
QQ/n de Kle nirjutiins *n(a Iwi 
adetuada. encuflíS» al aspedogri 
fnu Immrpura un tutfua ¥vHr¡].v 
muy M. pOT saber cuanto iirmp 
lafia pan que lemune dt carral 
Los Qfáficxn «tan rmn/ en la 
linea de ke jMWfíimAs cnmci Knighi 
lote a Alien fl. pem con menus cali 
dad tfuc éSíQl 

EJ movipruentu es el adecuado #n MtHoadad y capacidad le 
re$pue»a {wa un pefjo de k?r irpn 
•Ne&iliw. H j> i, ■ : i.i in unrubd depanialias. Üm nulas 
de elih w miry sirmlafCS- 

U falta de cüIíw testo visiosidad 

A b lanjo del prnpma, parece que se hará olvulada dfrHKifl 
d asutnu resonado con eteaos somjf» 

flesum rendo : I In juego que no es nada onginal peni rjue n? 
suira mrreicnidD 

I 




MVTFJe IH>ONDO f fi años 



MICROHOBBY 31 



¡¡VUELVEN LOS AUTORES DE FREDÜ 





Oí xv^H 

SOFTWARE 



PARA SPECTRUM 48 K, PLUS O 128. V AMSTRAD 
(PROXIMAMENTE, COM. 64). 

Pídelo a tu tienda habitual de informática o directamente 
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informática Mr. CHIP, 
Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo- 
no 201 64 09. 

Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN. 



FICHEROS DE CARGA AUTOMATICA EN MICRODRIVE 



l M FRAILE 

Una de las características 
quizás menos explotadas 
del Inter lace 1 y los Micro- 
dríves es que éstos son ca- 
paces de cargar ficheros de 
moda automático, siempre 
que éstos sean en Basic y se 
llamen -run« 

Esto supone una gran 
ventaja para el usuario si 
analizamos la compleja sin- 
taxis con que funciona el Mi- 
crodrive, a la vez que resulta 
cómodo y representa un 
ahorro de tiempo, 

SAVE ■ M M\irrurr LINÉ 1 

Una vez salvado un pro- 
grama cualquiera en Micro- 
drive, utilizando para ello la 
anterior instrucción, podrá 
carg ar se automá! ícamen te 
pulsando la tecla RUN y lue- 



go ENTE I?. 

Hay que hacer un par de 
observaciones La primera 
es que el nombre con que se 
salva el programa debe es- 
tar compuesto por los ca- 
racteres «r*, «u- y *n» escri- 
tos en minúscula, mientras 
que la instrucción de carga 
es el comando RUN. 

La segunda es que este 
procedí miento de carga só- 
lo resulta efectivo si se eje- 
cuta iras la iniciaü zación del 
ordenador o después de un 
comando NEW 

Pero todavía hay mas. Es- 
la facilidad puede aprove- 
charse para crear un carga- 
dor de programas como el 
que os proponemos Des- 
pués de teclearlo y salvarlo 
en Microdrive con la instruc- 
ción más arriba expresada. 



procederemos a ejecutarlo 
mediante NEW, RUN y EN- 
TER. 

En la linea 70, en tos DA- 
TAS, tenemos que indicar en 
primer lugar el número de 
programas que contiene el 
Cartucho de Microdrive. A 
continuación, entre comi- 
llas, el nombre de cada uno 
de estos programas, tenien- 
do la precaución de que la 
primera leda del mismo sea 
mayúscula para los progra- 
mas en Basic y minúscula 
para los que estén en Códi- 
go Máquina, 

De esta forma, el propio 
programa, mediante la linea 
90. selecciona el tipo y lo 
carga adecuadamente 

Su utilización resulta su* 
mámente cómoda, ya que 
después de RUN/ENTER só- 



lo hay que pulsar la tecla 
adecuada según el menú de 
opciones 

Una sugerencia útil es 
meter en lineas REM. que no 
molestan para nada, los co- 
mienzos, longitud es y direc- 
ción es de arranque de los 
bloques de Código Máquina 
para, de esta forma, tener 
disponibles y. sobre lodo, a 
mano cuando se necesitan, 
tan fundamentales datos 

Por último, recordaros 
que hay que actualizar el 
programa cada vez que se 
avadan nuevos títulos en el 
cartucho 

El menú de opciones nos 
permite seleccionar el pro- 
grama adecuado con la sola 
pulsación de una tecla Este 
se cargará automática- 
mente. 



PROGRAMA AUTORUN 

10 60RDER 1: PRPEP ii INK 7: C 

L£ 

£0 DftftU £55,0 DRRU 0,175: DRR 
U -255 ,0: DRRU 0,-175 

30 PRINT RT 3,6; "TITULO DEL Cfi 
RTUCHO" 

4.0 RERD X: FOR fl-S TO 7 + X: RER 
O RS: PRINT RT R,11;R-?;". " íflí: 
NEXT fl 

50 PRINT «1; INUER5E 1 i" PUL 5 
R EL NUMERO DEL PROGRRMR 

60 LET K* = INKEY* IF CODE K*í4- 



9 ÜR CODE K% >CODE STR$ X TMEN 60 
TO 60 

70 DRTR 6 , "T i t U l O " , "Tj l U 1 0 '* , "T 
nu 10 " f " t i tu lo" i " t i tu lo" * " ti tu i o 

■ * 

80 RE5T0RE PERO X: FOP R = l T 
O URL K* RERD Rft: NEXT R 

90 IF CODE 31(1) >96 THEN GO TO 
110 

100 LORD *"m"; 1; *f 
110 LORD 1 ; a ÍCODE 



MICROMANIA. Sób para adictos 



HOBBY PRESS, S.A. 
Editamos 

para gente inquieta. 



Una rev/sfa con 
marcho pora ios 
que necesífan 
saber TOPO 
sobre 

ordenadores 




MICEO 



SiüPiai 





r 




POLINOMIOS II 




sta semana os presenta- 
os el 2.^ programa de la se- 
ne Polinomios Corno ya ex- 
plicábamos, debéis teclear- 
lo cuando el Polinomios l se 
halle en el ordenador. Cuan- 



do fo hagáis correr podéis 
acceder al menú del 2> pro- 
grama pulsando ENTER, y 
volver de la misma forma 
Este menú os ofrecerá 4 
nuevas posibilidades: 



a) Derivada de un polino- 
mio: os evitara lener que te- 
clearla de nuevo, pervirtién- 
doos introducirla mediante 
la opción 6 del menú en p o q 



3110 60 1UÍ 40*0 LCT Cfrl-3 LCT 
dtr-O LCT gru*l GO Auft * 100 

3115 CLS PRTfHT RT ÍO.IO PLÚSH 

Ü " CAL CUL RUDO 1 
3120 LCT ¿«r-l LCT C & V »* 60 3U 
S 4**0 60 SLfc 10*0 LCT 
31» LCT 4«r<0 LCT col -4 GO ftU 
S 4220 LCT coi 1-1 LCT cpi 2 -3 
3140 CO 5LHJ ifAD OO SU» 1 ?00 L 

e-r (íu#? lct <oi2 0 co sue 4j 

&0 LCT orva4 LCT col-? 60 *UB 

4 220 GO 5UE 4 1?d 
315B FOP n*t tO 20 LCT ^m.4i i» 
ír.#i,3ian NC"T t\ lCT c «Ji . 4 > -O 
31*0 LCT d ■ 1 3 .4 1 -P I9 r 43 3' LCT 
d <2 . 3 .45 -Plgrp3~l r l» LCT flftal 
LCT OtaSTRi flrO*MC| (gn3-l> 
3170 60 5U0 10#¿ LCT n*.P fop 
ftmt TO LCW O i LCT J l n .2.4 1 ■ j 1 n 
, 3 * 4 > ■ r 1 -2 1 4 I NT 1 ívAl fltmj-liya 
I0 1UAL ífíft^U SM NEXT n &I 



31*0 FOR rn-1 TO LCN et«-l 



2 TO 



POR 
CN d ín 



3 LCT c 4b I vffhi » *5G 
.4J..i¿£h d^*l,d r iM NC*T ■ HC 
jfT fi LCT riI .fiftA f£t3¡-<tí>l 
3190 LCT fk>|j O LCT OH 



5UB 4 10O 

15 <b*;-i» 



OtK v ' 
nr-e T+tEN P 



^195 PfilWT 

utnt íifoi 4i 1 - tinifrt 

3200 FOfi ftit TO i- LCT d in . 1 .4 k 
*d en ■ l,4}»l*-6*id4n r ],4» «O» 
3210 WtXT ri COR n-1 TO t» -2 LC 
T u i l . £4Ft*lP i44i»-n-1.1.4t ra {ta- 
ri . 1 . 4 1 nc f.T n 

3250 LCT y í 1 >2> a-d 14* -1 . 1 ,41 J 14 
*,1.4» LCT rid2«2 

FOP na& TO 2ttd-2 iTEP 2 
314 & LCT yiNJ.^i ■■^ iñd2- 1 .r.i m 
d2-l .n + l» in^s-t ,n - 1 1 Hf tf T n 
3250 FOR r,p3 TO 24CB-3 SrTEP 2 
J260 LCT u *r*di . * - 1 1 -V "id- * Í 1 * 1 
f -6* »u indñ .n - 1 1 i£i LET yiM*.^ 
■ V 1 ftd* - l . iv ■ *w * a- . fi * 1 t indi .n-1 
1 NCXT n 

3270 ir hdM» TMCfd LCT n*2'rid2* 
l 50 TO 3*30 

327? CL 5 PRINT flT Ifll.lO, FLASH 
1. "'CRLCtJLRNOÚ LCT ftd3a l LCT 

3*77 FOfi n»l TO LCT din.dft 

fivU.1i -Lfí Pí NC<T n 
3Í«* LCT ji* FOP nii TO j#* -i 

LCT jf-jm* ixé* NC^T LCT t 

LCT ífMP* dí/Éí .Lli LC 
T j*» j * + tXfr '*A* LCT A4-5TP4 
Í1L HHilt-li 1 LCT itnit.if FO 
O huí TO 

»H LCT IfiJTPI dMltH1.t.lj L 



«UAL 1 1 * ■ , ¿* -n-li 
+"+4tt"l " HCKT ft 
3300 LCT «t-frTRt 4*1 
imjk* t I " 

3310 POP n-1 TO t»-l 
3320 LCT ■ au l Ifj r 2 tft* 
9 ÍOfl *-l TO nd3 I 



LCT 
LCT 



1*=5TP4 

vi- 



1. li LCT ji 



.defiv*l,3» » «Id 

GO TO 3340 
3330 IP tafhdS THCN LCT 
*lj3> ií LCT nd3and3«l 



CO SUO 3S0 
ir hds n-dd 

4 TMCH LCT a>añd3 



d lai . <f*r 1 v 



3)J5 IF fidJ^flItl THCN HCTUflN 
1144 MCKT ■ HCVT n 
33*0 ir ndliaoitl TriCK RCTliPn 
33SS FOR 1 ai TO &L LCT pu.hiQ 
NCxT 1 

3360 LCT Pi2.4)»l LCT flru«l GO 

5UO 4240 FOP D'PII TO r.rJ3 1 
3 3TQ 00 SUB 4260 LCT P i 1,4 1 a -di 
«.dcnv*1.3l 60 3UC I?M HCXT 
0 CO 3Lre 4520 LCT p«t*n43 60 
TO 3250 

3&1Ó LCT dK*UAL jtV^L if LCT ■ 
PX^4l« IP dT^.l* * TMC« CO T 

O 3O00 
3OS0 PCTUHM 

30?o ron n*i to lCn pt ir 
•df Ti-pCh LCT pifniaut 
3000 NCXT n rOO nal TO LCN <tt 
ir «timad i TMCN LCT qfkr, 1 i#| 
3OT0 MCKT n RCTURH 



3900 COR OCR 5 PflPCP S 1^ C C 
LS LCT 001 a? 

3510 PLOT 16 r 17 DPRU 0105 DPfl 
JJ 217.0 ORftu O -IOS DPPU -217 

0 IHK 1 

5fl20 PRINT RT 4 .0. 1 *t LtCCioni OP 
CiO!% '" . RT 0-4. "7t DCRI'JfiR P 0 <l" 
. RT ll,4,"Oi OCRIURP P'q'.RT 1* 

* ccpoí pop purrmi" . «t it,3 

101 CCROi POR ITCRRCION 
39 30 LCT 4«alNFCpt ir *t*--?" A 
NC- Ét< "C RHO *Í¡>0 RHO 4fe>" 

O" ano cooc tfon thcn go to 39 

30 

3940 IF COI>C Ét*l3 TMfN 00 TO 19 
O 

3950 LCT ltr>VAL «1*10* >4 ta 0 r 
RR Ií(T RT 3#LU-13.27. 1HF 2, PLR* 
« 1 ■' c a- PRgit 50 

3060 ÍT«y3C W CO TO 3900*100* U« 
4¡?1Cí FOP n-1 TO 20 LCT pin.7«ifl 

• P rft *i ..pe l *2i let d^n.l.gruNM 
r^.püia}» lCT 4 in , 2 .■aí-v* »P rr, , 7t 
4020 IF r^-2 TMCri LCT ¿in-l.J.ar 
V» a +d tfl .2 .flfUÍ 

4OJ0 FlC>T h LCT d *íl . 1 ,0fU» -P <2 

1 .íO I 

4040 RCTufiH 

4 ICO LCT ( r 13-21 LCT r,a« 

4 110 LCT h-h-1 1F gr43-0 TrtCf+ G 

0 TO *130 

4120 IF d m -df/ *1 , tr a© TmCtj lC 
T flfi3*gf 13-1 GO TO 4 110 
4130 PCTL'Rtl 

42Í0 rOR n-1 TO 21 LCT d>n d«> l 
*1 >QfoX* ad <n>44r 2*1 r «rv2k NÉXT 
fl : RCTURH 

4230 FOR n-1 TO 31 LCT 4 ln jdjff * 
1,4 fy] iMAL STRt pin, col' HCXT h 

Htum 

42SO FOP n-1 TO 21 LCT p 1 n r C P 1. » 

427B POR h*l TO 21 LCT pm,col2 
Papin,C0ll> NCXT fi RCTURH 
4310 LCT d J9T43 . 1 . 37 a& 
432D FOf? n-flri3 TO 1 5TCP -i LC 
T drn.dtr*1.4J -din,dcr«l.vfbf> +d < 
n . dtr *1 

4340 IF rúa? T«E« LffT J1ft-l r «í* 

1 • 5 1 >f U f Id m idtí il .A f 
4 350 HEkT rt »CTURW 

44 10 IHPUT Oui polinoajio^ rp/ai 
" r Ll«C *f ir *fí>-p" ANO 

-q ,J TNCN 60 TO 4410 

4420 LCT C«|a3 LCT PO l a 1 ir H 
■ "■fl- TMCH LCT COl-4 LCT POLaJf 
4 430 LCT 44 fa« LCT «ruü GO 5u 
H 4 220 RCTURH 

4ACO PPINT RT 3 , 3, ' p i' , df i "I ■ 

p»; 9T^0¿5j.-fl « ■ ■ 4i ''■ ■ mí 

44^0 PETL>PN 
4450 CCCP . 1 . 10 

449-0 PRi-HT ae."Pyij* yft* ^ICU P 
«r4 ^ivtf Pñu$C 0 RCTuRh 
4^00 rcjR n-gr*3 TO 1 ítep ,j ro 
R ■ - 1 TO 3 RCRD f i l RCRD fl r 

45 10 60 iL/B 45*0 PRI*JT RT í|t r 4 
Klii iff 13'ri « 1 h -LCN STRÉ jj. .j 
4? 30 UÉ*T a PC IT ORE 4560 N€*T 
n PLOT 24.42 DRRU O, SO PLOT 1 
6 10* ORRlp 33* . 0 

4S40 PRINT RT 7.0, t v i RCTyRH 

45^0 lct ijid^p.dfMi.jrt ir le 

M ÍTPt JJ--C4» THCH LCT i j .'.JAL 1 
iSTRt Jll i TO CtBJ * 

RCTURH 
4560 DRTR 
4OO0 PCH 

4C10 60 1ÜB 44Q0 CL5 M SUfl 4 
000 

4630 60 5LF& 1200 LET rfabl 
4640 60 HJB 44» PRUÍT RT 10.3. 
DCPrUflDR" . RT 12.3. rt LCT Vtarf 
SLtfl 44fl0 GO TO 3900 

4 705 LCT COTO LCT dtraO LCT 9 
fval GO 3U15 4220 

4710 LCT COla4 LCT di<"-0 LCT 9 
rv*3 00 4220 

4 720 rOR ni TO 2 LCT PPlai: tC 
T orvai 00 3U0 4000 rdCíT 1 
47ÍS CLi 60 ÍU& 44» PRIHT RT 

9,3^ "d¡/4"í "* IP * <P 1 **pq" ► / 
"f I UJ 

4730 LCT dtr*L LCT ?rya2 LET c 



SO^THfl CLS 



01-4 co 5u6 4240 co »uo ieoo 

PPÍf/T RT 2 O. CH& t¡ M LCT 
<0lia7 LCT COíiafi GO 5UB 4260 

Lf T d< " "O LCT ífiUi 
4TJ2 QQ SLhfj 4S40 LCT d<r-l L C T 

4ru*l LCT cola? GO Í.U6 4240 
4T33 CO 5V0 1600 PC It*T fiT 2 0 
CllC ti f 1 w ort nal TO 21 LCT 

d «n ,2,S3 b-P <P ,6> *P in ,Ti NCXT n 
* ? 4ft LET di r a0 LCT flft »2 CO 
| AÍ40 60 1600 PRINT RT 2, 

0, "C*t& II 5 ,r .C«*l 144 LCT (Ola 
7 LET dtraá LCT gruí» 60 SU© 
4220 LCT d«r-0 LET frvil LCT 
C&i, b3 CO 3U0 4 240 , ^ 

4 750 CLJ 60 ÍU& 4 4 50 PPINT HT 

10,3. 'OERlUROfl" , 
475ft GO &U0 1200 LCT ot-bf _ 
4?60 LET COl*7 LCT dtf*l LCT t 
rga4 GO SUB 4240 60 41/0 1200 
4 765 ■ PPIHT RT Í4 .0, ' i"¿ Hi^TÍT» 

4*7fJ , 00 k uC 4480* í>0 TO 3A00 
4400 RC 4 - 

^ GO 6UB 4*50 

4400 LCT hftíil 

f ino-C . 1 » 1» -0 TMEN LET n& 
Cinetñ 60 to 4B03 
B05 LE^ 



iSI« !ri 



ET cui -0 



FOR nal TO ROS d 

IROC rl.l* jr R03 d ^oc .1,11 /ful 
NT iRSi dJinocl.ll /ni ThCN LET : 
j4 . * 1 

4fltO HEVT n C-IM Z í2aCW* ♦ iftOC : ■ 1 
II LBT CvtBÍ« CPOC r »ll FOR n*l 
TO R05 d4nocl.il IF RB5 dir.oc 
l.li-^-INT iobí dmec l lt ni- Th 

CN LET i IcytUft LCT Hfv€ti"»-P 

LCT «utaCvlt+2 
4*15 HCKT n LET íiít=C^l-l 
4620 CL5 PPINT OT 1 P ti i.**"* 
tnp d« aif^Cr- 9f4dfr tt ^l^íiij 
1P.RT 3.1.^LOt íf fo» tnttro* «1 

P*5 í * n^aj i o t on lot diviftC/tf 4* 
n.ffcir\ci JtfctfiOf' indo FOR ri 

al TO (Dt PRINT CCfll.". M€* 
T 41 

4*2B PRINT RT 12- i , J iM*»oi 4 Rf4 
La.¡. TOdúli ' GO 5UC 44 BO 
4330 LET d«f-0 LtT ^fijil 60 *U 
B 4100 LET ciüfllllT ra^'if«3> 
4B3S LCT ndliO POR tai TO ív* 
CLÍ LCT fnífj'ii OO ÍUC 4 3O0 

30 5UB 4500 
4F4P IF PC 5 d4l r d*f«t 4. J.4-4 TH 

Cf* LCT - j 1 «nd i * 1 LCT d^ndl.dir* 
l,3urvr PPIHT pt i4.& r rur. n ti 

un í*/O ep 60 TO 4*50 
4B45 PPH4T RT 14 p. fui tic «l u 
r. ctre* 

ASU GO 5l|B 44BO ME - T i 

4355 IF r.Jixí THEtJ cti Cfi JriT Ñ 

TÍO HO CCnt*9L>id& nmflü 

n cirt 60 TO 4S90 

4460 CL5 PPINT HtPO» ll<44o 

ndl. " 1 1 r 01 " . RT 2.9> r "Cl e*ur**» 
i4 «1 dHVilibtt Por " . RT 4.15 
4070 rOR naj TO ndJl PRINT TR0_ 3 



|ñ prihI 



d m dt r+1.3l < *0 Th 



4 300 PRItiT ^rn.flíMl Ji 

c*t n 

4090 GO 5IJB 44BO CL! 60 TO 39 
OO 



4 £00 



GO 5UB 4450 60 SUO 4 

~~ r «rgaiB. LCT d 
LCT dtr a 2 



LCT CfrlaS LCT 
if-l 60 SUC *220 l_ 
4020 LCT COI -4 GÚ 6U0 4220 LCT 
dtrivtfl LCT gru«i 60 5ÜB 3)00 
4923 LCT aryaS LCT d4 ral LCT ( 
Dt-3 60 SUS 4240 LCT di r -2 LC 
T C0t*4 60 6uB 4240 
4«5 ir nt-0 THCH CL* PRINT "H 
o hiu i^liCtt rtlLtl GO TO 4950 
4930 CL* PRIHT -<P#*flI ri*MI 

dAftrtnttf "¿1)1 r -Toi#i fíií* 
* Miltl r .ní*fiEr.flT Bfia^ RRIC 
C5" LCT v|i ■ ■ 

40491 FOR pal TO nz PRINT TRB 14 
ZrrT . j ip ,dt rival .31 1 142**91 #14- 
2 MC'*T o 

495» GO tU0 4400 60 TO 39O0 
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b) Derivada de un co- 
ciente, además se visualiza 
en pantalla los resudados 
intermedios. 

O Búsqueda de raíces de 
un polinomio por el método 
de Ruffim. probando diviso- 
res enteros del término in- 
dependiente (o del de orden 
más bajo, en su caso). La ex- 
plicación y las divisiones 
Ruffmi las visual i/a igual- 
mente, Esta opción será de 
gran importancia para re- 
i i presentar polinomios y co- 

cientes de polinomios, co- 
mo veréis en el próximo pro- 
grama, pues es el único mé- 
todo del que normalmente 
dispondréis para buscar 
raíces. 

d} Por último, y como op- 
ción de utilidad, pueden ha- 
llarse todos los ceros reales 
de un polinomio cualquiera 
A continuación y para los 
"entendidos'- en este tema, 
resumiremos brevemente el 
método que sigue el progra- 
ma; Primeramente divide el 
poi i no m io por el M .C. D d e él 
mismo y su derivada, con lo 
que obtenemos un polino- 
mio con los mismos ceros 
del primero pero de orden 
unidad. Seguidamente ob- 
tiene el número de ceros 
distintos por el método de 
Sturm: después aplica el al- 
goritmo de di reren cía de co- 
cientes para hallar aproxi- 
maciones de los ceros, que 
localiza finalmente por el 
método de Newton, El méto- 
do seguido garantiza que 
nunca se lardará más de 2 ó 
3 minutos en hallar todos los 
ceros, pero también exige 
un mínimo de aproximada- 
mente un minuto. 
^ Por último, y por sí no ha 

quedado claro, os reitera- 
mos que esle programa ne- 
cesita forzó sámente del pri- 
mero para funcionar, y os 
proponemos un polinomio 
para que busquéis sus ce- 
ros con las dos opciones 
posibles: 

x* - 3x* + 2k* - x* + 3x - 2 



MICRO 



Solo pora octe tos 



KNIGHT LORE 

Importantes ventajas para los amantes 
del Knight Lore. Sigue estas indicacio- 
nes: 

— Ca rga I a pr imera parte d el prog rama 
y pulsa BREAK tan pronto como escu- 
ches el primero de los cinco pitidos, 

— Teclea los siguientes pokes: 

POKE 24731,209 
POKE 24732,238 
POKE 24733.63 



Sjf» 



— Tedea CONTINUE y pon en marcha 
la cinta 



ALIEN 8 



El POKE 43753,20 He hará complela- 
menie indestructible Si por el contrario 
deseas que cuando choques con los 



obstáculos no te hagan el menor daño, 
añade en la linea 22 lo siguiente: 
POKE 50085.167 POKE 50084 J 78 



MANÍC MINER 

Te gu staria saber cómo co n aegu i r q u e POKE 34 798 K 0 

tus reservas de oxigeno sean i n agola- POKE 34799,0 

bies? ¿Sí? Pues es muy fácil. No 1 i enes POKE 34800.0 
mas que teclear esto 



7ffi NA NOG 




Cuando seas atacado por un Sidhe. 
pulsa simu Nanea mente Si m bol Shifl y 6 h 
y repítelo cuantas veces sea necesario, y 
el juego volverá a comenzar en la misma 
Situación. 

Si Cuchulain lleva más de dos armas, 
podrás poner a ios sidhe en su sitio, se- 
leccionando una cualquiera de esas ar- 
mas y lanzándola al Srdtie, éste se disipa - 
rá por unos segundos. 

Para saliF de la libreril ür-vate un CU* 
dro; pero ten mucho cuidado, un Sidhe 
estará merodeando por allí cerca. 
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TR/O DE ASES. 





Apúntate o fo último, En StNCLAIR 
STORE tenemos tos últimas 
novedades de este otoño. Desde 
et Spectrum de 128K ai QL en 
español. Desde et nuevo 
AMSTRAD CPC 6128 a tas 
últimas novedades mundiales en 
periféricos Ven a vemos. Podrás 
comprobarlo personalmente. 
Y no olvides pedir tu loneta del 
CLUB SINCLAIR STORE, con ta 
que conseguirás et 10% de 
descuento en tus próximas 
compras 



~ 128KRAM 

— Procesador de 32 bits 

— Teclado profesional en 
castellano 

— 2 Microdrives incorporados 

— Color y alta resolución 

— Software incluido: 

• Tratamiento de textos 

• Base de datos 

• Hoja electrónica de cálculo 

• Gráficos 

' GARANTIA INVESTRONtCA 



AMSTRAD CPC 6128 



SPECTRUM 128 



128KRAM 
48KR0M 

Umdad de disco de 3* 
Teclado profesional en 
castellano , 

Monitor color o fósforo verde 
Sistemo operativo: 

AMS-DOS CP/M 22 

yCP/MPtus. 

DR. LOGO 

Se entrega con dos discos de 
ios sistemas operativos y 
Dr LOGO y un disco con 6 
programos de obsequio. 
Manuales en castellano 

GARANTIA OFICIAL AMSTRAD 
ESPAÑA 



128KRAM 

Teclado con caracteres 
españoles 

Teclado adicional para editar 
programas o textos, controlar 
juegos o como calculadora 
Editor de pantalla permanente 
Admite el software del 
Spectrum y Spectrum + 
Salido RS 232 y RED ZX 
Conectares. T V., monitor RGB, 
cassette, microdrive, etc. 
Facilidad de conexión a 
diversos instrumentos 
musicales. 

Manuales en castellana 
GARANTIA INVESTRONICA 




SOMOS PROFESIONALES 

BRAVO MURfLLO, 2 (apare gratuito en C/ Mogollónos. 1) Tei 446 62 31 
DIEGO DE LEON. 25 (apare gratuito en C/ Núñez de Balboa, 1 14). Tel 261 38 01 MADRID 

AVDA. FELIPE H \2 Tel : 431 3? 33 MADRID (próxima apertura) 





r ■ 




JOYSTICK QUICK SHOT V 



Les Joystick de la serie 
Quick Shot son quizas los 
más apreciados por los au- 
ténticos v ta o sos del arte de 
matar marcianos. Esto es asi 
por dos razones fundamen- 
talmente La primera de ellas 
es el diseño anatómico, si- 
milar al de la palanca de 
mandos de una astronave. 
La segunda, por estar pro- 
vistos todos ellos de unas 
ventosas de fijación que los 
hacen mas resistentes a los 
lances de la batalla 

En esta misma fine a acaba 
de aparecer la estrella de la 
serie, el Quick Shot V El di- 



serto del mismo es bastante 
robusto y en la base tiene 5 
ventosas, por lo que su ca- 
pac id ad d e ad h ere n cía se ve 
notablemente reforzada, 

Cabe resaltar la existencia 
de tres pulsadores de dis- 
paro, que en el caso del 
Spectrum tienen la misma 
utilidad Para otros ordena- 
dores (MSX, por ejemplo) 
estos botones tienen fun- 
ciones distintas. 

El botón rojo, que mas pa- 
rece una plal3íorrfia P resulta 
genial para el salto en los 
juegos deportivos. 




Internóme nie contiene tostante más circuiterla de la necesaria 
ya que está previsto también par*i otros ordenadores. 




El nuevo modelo SHOT v es bastante más robusto que los 
anleríores- 



Oelalle de los 
pulsadores de 
disparo y diseño 
anatómica del 
mango 





¡SOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 

—Ofertes Especial Navidad— 



Spettrum ñm «caststonüi * pr Off ímas 3299S ptai 

Spectrusr 128 K 5 programas 53-775 pus. 

IvMq Indetvnp [rwtvol * 4 prismas 13-775 ptas . 

ík l*do DK Tronica 1 4 programas 6 990 pías 

lapa óptico DKTfortics 1595 pías. 

Guiefc SIkí M + toierface T. Kwpston 3 39S pt». 

Qycfc Síwi V * Incerfm T. Kempstort 4.255 piav 

Desea 3" con eructe 1.095 pías 



INFORMATICA 



UtoTUfm. «uifetm * rirtanei • HlfSA INFORMATICA 
C*m-W dt IPi Vtnitwei. « 30D Madrid f# l$1 1 *ÍJ +í 
Tí rh+ftdMH$* lu pflihdü iifi CASTOS DE ÍNVI-TJ u>rv l nT-r*i*Hirh 



Servicio de reparteiones p r « fíi M 3 900 ptas. 

Convmíóri efe SpMtrym a Plus 7.j» pías. 

A^piidciáf á 48 K 4.I9S plai. 

Ampiíttión a 4S K 4 nm 11.990ptas. 

Te «spdñoizamoi tu SpecUum 3 500 pus. 



PROGRAMAS 

Nocres of V«od 
Karate ta¡sttm-3f 
Bac* *o Siool 
Roton de Sos Buques 
Shactow oí íhe Unicixd 
fíocky herrof síiow 
Th* soM a Müw 
Astrodore 
Beri Head II 
VierKungFu 
R*mt» 
Sgriíám 

Camelo! Warrw 



2 596 ptas 

1 990 pías 
2 JM Pie» 

2 2» piar 
1395 piar 

1 395 pías 

2 1S6 pías 
1 B95 pMi 

MU ptas 
1,885 pus 
1 895 pin 
1.G95 pías. 
1 396 pías 



También swrws «peualisias AMSTMO y MSX 
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nmiiEmnr comowrtttfri AMStRAD CPC 464 ACTUAD CPC *S4 





CONSULTORIO 



Segundos y Longitud»» 

¿Cuá/ es e/ trabajo de una 
impresora? 

¿En qué se mide el tiempo 
de la sentencia BEEP? 

¿Para qué sirve ta senten- 
cia LEN? 

Rsut garcía i IfeMÉji 

□ Si por el -trabajo de una 
impresora- se refiere a qué 
hace, evidentemente, su 
-lrabajo« es imprimir (como 
su nombre indica) Y. ¿qué 
imprime? Pues bien, impri- 
me lo que le manda el orde- 
nador. Cuando tecleamos: 
PR)NT "Hola 1 " el ordenador 
escribe "Hola" en la panta- 
lla, si tecleáramos LPHINT 
"Hota*. lo escribiría en la im- 
presora (el comando 
LPRINT se obtiene en modo 
entendido). 
El tiempo de la sentencia 



BEEP se mide en segundos, 
y admite decimales (frac- 
ciones de segundo). 

La función "LEN - se apli- 
ca sobre una cadena y nos 
da su longitud fLength* en 
Inglés), Por ejemplo: LEN 
"Pepe" es igual a 4 porque 
la palabra "Pepe'' tiene cua- 
tro letras. 

Movimiento con Teclado 
y Joystíck 



En el artículo fiel número 
33 aparece un pequeño pro- 
grama denominado número 
ft en el que se debería mo- 
ver un asterisco p or la panta - 
Ha y en las 8 direcciones po- 
sibles; quisiera decirles que 
este programa no funciona 
en mi ordenador ni aún efec- 
tuando el cambio que co- 
mentan en el último párrafo 
det articulo (cambiar 233 
por 128) ¿a qué puede ser 



debido esto? ¿Por qué el 
port 64570 (no incluido en 
té tabta adjunta a dicho arti- 
culo) controla las semitilas 
A-6 y también la C. SH/FT- V? 

□ Efectivamente, en dicho 
articulo exite un error, el da- 
to por el que se debe cam- 
biar 25 no es 1 23. sino 1 9 1 
El -port- 64570 no se in~ 
cluyó en la lista dado que no 
accede a una semifila de te- 
clas, sino a dos. Es posible 
encontrar números de port 
que accedan a 3, 4 ó Incluso 
a todas las semi filas pero lo 
que interesa es poder iden- 
tificar cada tecla, y para eso, 
es necesario leer una sola 
semifila cada vez. 

Interface 2 

Tengo un Joystíck Quicks- 
hot tt conectado at interface 



ft r y no puedo utilizarlo para 
casi ningún juego, La pre- 
gunta es ¿qué Interface de- 
bo conectarle para hacerlo 
más polivalente? ¿Acaso 
debe adquirir un Interface 
Multiioystick? 

j*ív* nottts mmé 

□ La mayor parte de los jue- 
gos vienen preparados para 
su uso con Interface 
Kempslon por ser éste el 
más económico De todas 
formas, no es mala idea ad- 
quirir un Interface Mulii- 
joystick, ya que le servirá 
para todos los juegos. 

Ana de gráfico» 



¿En qué dirección empie- 
za el área de GDU en un 
Spectrum de 48K? 

He leído que desde las po - 
siciones de memoria 



E 



L EVOLUCIONADO SOFTWARE 

AMERICANO: 



MI U 

Liu ttpt%.K Je 



me ims 

luda ü CMFJitfU > ta 



lllMKl HlCft 

"ñoo" de 
"UkurK" pero ha 



SKI 

ttoioñi <fc 
MU IhtlSK 
AKIS 






Ofcfc ON OM 
Un* mwic» » trono 

tfíAtt km dos 



Hl 41 m y i 

lhtl'1 Mhll 1 1 \ 

TrrnbknKiü'f rápM)a. 

/{IMHII S. \ fi\\ \\ 
SI KP1I NIIS> KdidK 
de prv*Ji"i* , > O* jmpHLkrn 

Aí t AN/AH 
LA LLA VI- 1 
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jiHTn- f n 
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1^ empresa di 1 Software que cu menos de 
dos años se ha convertido en líder absoluto 
del mercado norteamericano por la alia 
iiratividyd > Hifistk^cíon de sus progra- 
ma producidos y primen la dos si hora en 
tapa ñu por |>.Jt.O. SOFI \ i'omplelamen- 
te traducidos al ( aslellano pura Commo- 
dore, Spectrum y Ámsfrad» 




DRO SOFT 



Mii. 1 •••-mi AHT« 
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Ahora en tu quiosco, y como una auténtica la primera reviste 
primicia mundial, puedes conseguir el más «Your Computara 
sabroso y variado menú de Europa para tu or- Disfruta cada mes de la gran calidad < 



denador. 

Ya tienes editados en cassette los 
mejores juegos y utili- 
dades publica- 
dos por 



programas. Además, a tu ordenador tarobíéft 

le gustará. 
Y todo por un precio inmejorable. 

Your Computer. El más sabroso menú 

de Europa. 



DISPONIBLE PJ 

jSPECTRUM 48, PLUS, 128 ¡ 

(COMMODOHE64I 
(AMSTRADj 




F.*á*l» Castellaa* , 268 
28046 Madrid 
Tel. <9l) 733 25 99 



32QQ0 a fa 65536 es una 
zona reservada para realizar 
programas en Código Má- 
quina, y que no es afectada 
por et NEW. Sí ello es cierto, 
supone que para escribir 
nuestros programas en BA- 
SIC sóto disponernos desde 
la dirección 23.734 a fa 
32QQ0, o sea 9K, 

Al poner en esta zona un 
programa en Código Máqui- 
na ¿no machacarnos ta zona 
de GDU? 

□ En el Spectfum 48K Ira 
gráficos definidos por et 
usuario se encuentran a 
partir de la dirección 65368. 
pero es posible colocarlos 
en otro lugar, alterando la 
variable "UGD". 

No es cierto que la zona 
de memoria a partir de 
32000 no se pueda usar 
por el Sasic (salvo que se 
teclee XLEAR 32000), en 
el Spectrum 4BK. dispone 
de 41 K aproximadamente 
para el Basic, 

Programar *■ ctefr— ■ 

¿Se puede utilizar et 
Spectrum sin televisor? 

¿Para salvar et Código 
Máquina se emplea: 

SAVE "AT GODE DIREC- 
CION. LONGITUD 

¿Tiene algo que ver esta 
dirección con la que aparees 
en et CLEAfí y el USR* Por 
tavor t expfiquenmefo uno 
por uno. 

En ef caso de que tenga ya 
la dirección en que empieza 
el C/M ¿Cómo puedo saber 
la longitud que tiene? 

¿Cómo puedo salvar en Gf 
M que está desde la direc- 
ción 40000 hasta ta 
41000, por eiemplo? Es 
que me parece que la longi- 
tud no acepta un número 
mayor que 255 

□ En teoría, es posible utili- 
zar el ordenador sin lele vi- 
sor, en el sentido de que 



f uncí on aria exacta m ente 
igual, salvo que usted no 
sabría to que está haciendo. 

La dirección que aparece 
en el CLEAR suele ser la an- 
terior al «inicio», y la que 
aparece en el USR suele 
ser P precisamente, el inicio; 
pero no siempre tiene por- 
qué ser asK depende de ca- 
da programa particular. 

La «longitud* es la última 
dirección menos ta primera 
más uno. Por ejemplo, en el 
caso de un programa que 
ocupara desde la 40000 a 
la 41 000 ambas inclusive, 
el procedimiento serla: 

SAVE -Nombre* CODE 

40000 J 001 

La longitud acepta cual- 
quier número entero com- 
prendido entre 0 y 65536. 

Carpa de programa» 

¿Cómo se puede cargar 
un programa sin cabecera? 

¿Cómo se puede modifi- 
car una cabecera sin produ- 
cir un error de carga? 

¿cómo se pueden quitar 
las máscaras de algunos lis- 
tados? 

¿Por qué en ocasiones 
una vez cargaría una parte 
de un programa en un copia- 
dür, siguen saliendo «rayi- 
tas» en el borde similares a 
las de carga? 

fWr, GARANTO . l nr.rtj 

O Para cargar un programa 
sm cabecera es necesario 
saber su * inicio* y su -longi- 
tud*; en ese caso, se carga 
el registro H ix* con el inicio y 
el "DE" con la longitud y se 
llama a la rutina de carga de 
ta ROM. 

Es posible alterar una ca- 
becera si n p rod u ci r error de 
carga, si al cargarlo se hace 
mediante una rutina que ig- 
nore la cabecera. 

Para quitar la máscara de 
un listado es necesario sa- 
ber primero como se ha 
puesto, para ello, es im- 
prescindible desensamblar 
fa parte del listado que se 
encarga de quitar la másca- 
ra 
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ESPECIALISTAS EN EDUCACION E INFORMATICA 

• DESARROLLA CON TECNOLOGIA PROPIA Y NACIONALIZA 
PRIMERAS MARCAS MUNDIALES, SOFTWARE DIDACTICO, 
EDUCACIONAL Y PROFESIONAL 

• CONTRIBUYE Al DESARROLLO DEL MERCADO INFORMATICO 
Y PONE A DISPOSICION DE LOS 
PROFESIONALES DE DISTRIBUCION 
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PROGRAMAS 



PARA: 



SINCLAIRSPECTRUM 
MSX, AMSTRAD, 
COMMODORE, BBC, 

ORIC, DRAGON, FM-7, 
MS-DOS y APPLE 

Presentados en versión: 

CINTA, DISKETTE o MICRODRIVE 



IDEALOGIC 




ESPECIALISTAS 

EN EDUCACION E INFORMATICA 

Ctop. Marketing: Valencia. 85 08029 BARCELONA 
Tal.; 253 86 93 89 OS/74 00/90 46 

DeleQecJonea en; Madrid. Valencia, Bilbao. Malaga, La Coruña, 
Las Palmas, Barcelona, Zaragoza, México, Argentina 



Estoy interesado aro recibir mía información 
V catálogo 



Nombre/ Empresa 



Dirección 
Población 
Teléfono „ 
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— D£ OCASION 



• VtNtDO Ordenador Láser 
?Ü0, semi nuevo con manuales 
en casiel Jane )yc«sb it? s de íi i itih* n ■ 
Lacion. Todo por 1 0.ÜÜO pía:, Lla- 
mar al Tei (91 |i7383324 y pre- 
guntar por Carlos o M.' 1 Carmen. 

• VENDO video ¡liegos Atan 
2600 TM> compfedo en Reyes, 
con los dos paros de mandos in- 
cluida dos cmias, Todo por 
25 000 pías Urge. Escntxr a fván 
Amador Moni esde oca. Víctor 
Hugo. 39. Las Palmas de G C . o 
Ixon ikim<ir a! Tel. (928)2421 1Z 
m CAMBIO circuito integrado 
ULA por mferface y joysl«ck. Su 
precio en las bandas es de 
3.000 pías a 3 5000 pías, Está 
sin utilizar Interesados llamar al 
Tal 431991. Preguntar por Anlp 
riK> Malaga. 

• \mSEQ intercambiar *de«is, y 
opiniones con los factores de Es- 
paña, para ellu les di-Milo midi* 
N'í.ijon, Daniel Alejandro, Pauli- 
no Rojas. Í68 Hu7amgó/Morún. 
Buenos Aires (Artjtrmm.ii 

• vfndo zx ai. ie k poco 
usado, doy gran cantidad de lis 
lados, Precio es de 1 0 000 pías 
Dirigirse a Feo. Javier León cha 
con Vaklenoja. 1 7, 4," Izquierda, 
Santander. Tel. |9d?l?76383 

• vtNDG Specírurn Plus, con 
sus conexiones, fuente de olí 
mentación y manual en castella- 
no asi como gratMiioM especial 
para computadoras. Precio: 
40.000 pías Interesados dirigir- 
se a Fernancío Giménez Rodrí- 
guez Barrenea He Barrena. 5. Bil- 
bao Tel. (94 }d 158559. 

• VFNDO ordenador ZX Spoo 
k uní 46 K, en perfectas condicio- 
nes y con Resel incorporado por 
el precio de 25.000 pías Vendo 
también Joysiick Ouick Shot II c 
Inierface del tipo Kcmpsíon por 
5 000 pías amplificado* de son* 
do marca Indescomp por 3 000 
pías y cassette especial ordena- 
dor por P.000 pías. (Todo ¡unto o 
poc separado}. Incluyo en el or- 
denador la lueole de alimentó- 
c*on, manual. Interesados pue- 
den tía mar al Tel. (947)223580. 

• VENDO ZX Speclrum en per- 
fecto estado con caja ongmaL 
ademas de revéalas doy cursos 
de Basic El precio es de 35 000 



pías, (negociables). Interesados 
llamar al Tel. 2655984 de Madrid 

• VENÜO ZX Speclrum 48 K, 
m legro con lodos ios accesorios» 
cmta de demostración, iodo en 
perfecto oslado por 24.000 pías. 
Llamar a! Tel {942)75 TEJ54 Hf i 
nosa (Cantabria). 

• VENDO Spectrum 16 K m 
perfecto estado, con a I mensa- 
dor. cabtes. maníjales, por 
19.000 pías. Interesados llamar 
al Tel. 33159 de Zaragoza (20 a 
22 h j. Preguntar por JuJk> Casta 
ño. 

• SOMOS un club do amigos 
interesados en miercambrar 
ideas, trucos y todo iipo de infor- 
mación para Speclrum. También 
vendemos copión turbo original 
(garantizada copia de cualquier 
programa), por 2.500 pías. Escri- 
bir a ONUBASOFT Apt de Co- 
rreos 1212 de Huetva. 
Tel. (955)240371 (T9a22ti.). 

• VENDO Speclrum Píus. prác 
ticamente nuevo Sólo tiene dos 
meses. Precio a c:onvenir, muy 
económico. Uamar al 
Tel {93)20d3022 de Barcefona 
Preguntar por Ildefonso. 

• OESEAFUA que algún amigo 
del ZX Speclrum. me enviara a 
ser posible tas instrucciones en 
mgies o castellano del mierface 
programaba de Indescomp. no 
importa del lugar en Que me tas 
mandéis, estoy dispuesto a pa 
gar los gastos de envío y las foto- 
copias. Alberto Moya Matará, 
151 Madrid. Tel (91>7M2402 

• SE vende ordenador ZX 
Speclrum 48 K ? libros, manual 
en castellano, cables, adaptador 
de joystick con amplificador de 
sonido. Joystick Kempstofl, ¿X 
iig hipen, tO plantillas teclado y 
tunda protectora, Eslá nuevo. To- 
do por el precio de 39.000 pías 
David Conde 8ou?a. S. Amaro, 
33, 6," A Vigo. leí. (9B6|4 72860 

• SOMOS un grupo de usua- 
rios det Spectrum y Commodore 
que estamos interesados en in- 
tercambiar «deas, con usuarios 
de la comarca de Sagunto. Inte* 
rosados escribir a José Camón. 
Caballeros. 11.2,". Sagunto (Va- 
lencia). 

• SOY un estudiante de Infor- 



mática que poseo un Sinclair ÜL 
y me g usía na contactar con gen- 
le para intercambiar ideas, tru- 
cos, Lo ideal sena contactar con 
otros usuarios que le interesen 
programas compiladores como 
Pascal. Fodram, fnsamWado- 
icrs. Cübol, ck: InlertíSíidos Ha 
mar al Tel. 2664279 Valencia 

• V'tNUÜ Speclrum 48 K. con 
garantía, cables, luenle de ali- 
mentación, manual, cinta de de- 
mostración üf igu ¡i. tu ■ de pro - 
gramacion en Base revistas, y li- 
bros de como programar tu 
Speclrum. Dirigirse a Antonio Ca- 
tón, Pasaje de la Rueca, 6. Ma- 
drid. Tel. 2134466. 

• ACABA de aparecer un c^ub- 
Speclrum en Madrid Hermanos 
del Moral. 77. I> a Llamar al Tet, 
4606726 para más mformacióa 
Preguntar por José. 

• VENDO ZX Speclrum 16 K e 
impresora ZX sin apenas uso por 
30.000 pías. Interesados llamar 
al Tel. 7150305 de Madrid. Pre- 
guntar por Alfonso. 

• CLUB de Spectrum Mantisa, 
abre sus puertas a toda España. 
Hazte socio sm paga? nada Vi 
cente García Ralael Comenge, 
2,21. Valencia. Tel. 3608564 

• VENDO Speclrum Rus.com 
prada nace sólo 1 5 días, con un 
año de garantía, manual de ins- 
trucciones, etc. Todo por 30 000 
ptas. Escribir a José Serrano Re- 
ngle Font Nova t 32. Sabadell 
I Barcelona). 

• VENDO Dragón 3?, en buen 
estado con conexión a la red. In- 
teresados llamar al Tel. 2657224 
(noches». Preguntar por Eduar- 
do. Madrid Precio 20 000 pías 

• Df-SFARiA [-oniadar con 
usuarios de la impresora Seikosa 
SP 800 para el intercambio de 
ideas. Escribir a Javier fiando. 
Redro Pairicio Mey, 45 460 1 9 
Valencia fot, 3661939. 

• VENDO ordenador ZX Spec- 
lrum Plus, adiunlando lo que in- 
dica a continuación: 2 cintas efe 
demostrador» (plus y Speclrum 
normal), 2 manuales, 2 ó 3 revis- 
tas de Tndospecirum y 24 de Mi- 
crohobby. Interíace para Joistick, 
amphhasÜrt dO «uklO, CÉBjlÉi 
para el Ordenador y con garantía 



de 3 meses. Precio: 39.000 pías 
Sl alguien aceptara a comprarlo 
por 44 000 plas^ regataría unos 
video -juegos Phitips G-7000 y 6 
juegos, más un órgano Casio Vt^ 
Tone. Llamar al Tel 6T9039I de 
Madrid (mañanas). Preguntar 
peí Gregorio, 

• VENDO Vídeo-juegos Philips 
G-7000. en muy buen estado, 
con un año de antigüedad v 7 
cartucvhos de juegos, por sólo 
19.000 ptas. Llamar al 
Tel. 1966)225636 partir de tas 
20 h ), 

• VE NDO ZX Spectí um 4 8 K, en 
portéelas condiciones, con cas- 
selle marca Computone, InterTa- 
ce l h Joystick Kempton, manua- 
les de instrucciones, dos libros 
de introducción al Base* por sólo 
35.000 pías, si alguien esta inte- 
resados pueden escribir a Ma- 
nuel Armes, Pta. de Sierra, t. 3o- 
mosierras. las Roías (Madrid). 

• DESEARLA contactar con 
usuarios del Spectrum Rus y 48 
K de Barcelona y provincias, pa- 
ra el intercambio de Trucos, ma- 
pas de juegos, poke s especia- 
les, ele Escribir a Miguel Amat 
Olmeda. Industria, f 0B. 5 *. O 
bien llamar al Tel 2364956 de 
Barcelona. 

• REGALO Best setlers de tile 
ralura contemporánea a guien 
me envíe las instrucciones com 
pidas y legibles de estos progra- 
mas: Altic Allacx, SabreWuíl. 
Kmghl Loro, Shatiowfire, Alien 8. 
Metbournií Draw, Starstnke y Un- 
derwurlde. Escrrbir o llamar <i j- 1 
se ManiieF Vi/ChUdü Fmihíi Parejo 
Ba/án, 10, 4.^ Lugo 
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ESPECIALISTAS EN SlNCUIR 

AMwtAciONis de umam 

COMPOHflMTES Y SFHVtDO 
TICMCOSnCÍHUM 
DESCUENTOS ESPECIALES 

krnpfewK lAoMurr-. ftsqrjum i iwWj Pie 
OOTRAIIVA UNMflSItAfW 

td Htnn 



HIODE 



Gran exposición 
en Software 

Ultimas novedades 

- SPECTRUM 

- COMMODORE 

- AMSTRAD 

- ORIC ■ MSX 

Antes de decidirse visítenos 

Flortdablanta. 67, tdíi 
Teléfono 224 02 75 
06015 BARCELONA 



SONIU, S k. 
im^nicin 4i HjnhtfH i S^rtwirt 



1*1 púíUífi ÉirtcUiRMli p*tá H. tí HHKbEt- 

ivnmei úlicksw n 

WTEHFAEI lita KtUPSTQH 

pn !■ imtuif %m*m _ i.m m 

Eflnn rt lÜIIMl. II. V. Ücta. IB 

TttoteH rail m ac *u matua 

PfDIQDS W I Cli REO Dtttn mmWn «II 
teta M üfifl i^irué* ét Ctrrin 

ftum upKiifei pri OCIXLLÜIAS 



AVISO A NUESTROS LECTORES 

Comunicamos a todos nuestros lectores 
que a partir del día 1 de enero de 1936 
nuestro Departamento de Clientes será 
trasladado al Polígono Industrial de Alco- 
bendas. La Granja, 39. Alcobendas (Ma- 
drid). Para cualquier consulta que deseen 
realizar, pueden llamar al Tel.: 654 26 54 de 
9 a 14.30 h y de 16 a 18.30 h. 
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EL JUEGO 




UNO O DOS JUGADORES «VARIOS JUEGOS 
•CONSTANTE ACCION Y ESTRATEGIA 

★★★★★★★ 



UNO 



Mas rápido que una bala, más poten- 
te que una locomotora . . . ¡Mira¡ 
¡Arriba, en el cielo! ¿Es un pája- 
ro? ¡No! Es . . . jSuperman! 



Vive las increíbles aventuras del 
Hombre de Acero. Ahora puedes 
volar y usar su visión calorífica y su 
super-fuerza. 



Editado, fabricado y distribuido en España 
bajo la garantía zafiro. Todos los derechos 
reservados 





ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid. 
Tel. 459 30 04. Tel. Bama. 209 33 65. 
Telex: 2269Q ZAFIR. E 



Si están agotados en tu tienda 
habitual j¡ LLAMANOS H 




